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USHTRIMI 1: Kriptimi sipas Cezarit 

 

 

Objektivat e Ushtrimit 1 janë: 

 Të kuptuarit e terminologjive themelore të kriptimit. 

 Të kuptuarit se si funksionon Kodi i Cezarit. 

 Zhvillimi i një aplikacioni që realizon kriptimin e Cezarit. 

 

 

Njohuri paraprake 

 

Nëse misioni i juaj është që ta fitoni luftën, atëherë ruajtja e sekretit është mision kritik. Luftëtari i vjetër 

antik Jul Cezar ishte jashtëzakonisht i edukuar në fshehjen e mesazheve dhe arriti të gjejë një metode 

përmes të cilës maskonte mesazhin të cilin e dërgonte tek eprorët e tij. Metoda e tij njihet si kriptimi i 

Cezarit dhe paraqet një nga fillet e kriptimit të mesazhit. 

 

Kriptimi është procesi i cili transformon një mesazh të kuptueshëm (plaintext), në një mesazh të 

pakuptueshëm(chipertext). Pra, sikur që mund të konstatojmë, plaintext paraqet të dhënën para se të 

procesohet nga algoritmi për kriptim, kurse chipertext paraqet produktin procesit të kriptimit. Procesi 

inverz i kriptimit, përmes të cilit chipertext-in e shndërrojmë në plaintext njihet si dekriptim. Është e qartë 

se plaintext mund të jetë një tekst i çfarëdoshëm, një figurë, një video apo ngjashëm.  

 

Në kriptimin e Cezarit secila shkronjë e tekstit të pakriptuar (angl. plaintext) zhvendoset për tri vende, 

kështu A zëvendësohet me D, B zëvendësohet me E, e kështu me radhë. Kjo zhvendosje “rrotullohet” 

ashtu që X zëvendësohet me A, Y zëvendësohet me B, Z zëvendësohet me C ashtu si është treguar në 

Figurën 1.1. Në këtë mënyrë Cezari arrinte ta kriptonte informatën të cilën dëshironte ta dërgonte tek 

oficerët e tij. Edhe pse Cezari për kriptim përdorte zhvendosjen për tri vende, në kuptimin e përgjithshëm 

ky lloj kriptimi arrihet duke bërë zhvendosjen për k vende, ku k paraqet një numër të plotë që mund të 

konsiderohet si çelës. Pasi secili karakter individual zëvendësohet me një karakter korrespondues specifik, 

kriptimi i Cezarit paraqet kriptim monoalfabetik.  

 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z
 

 

Figura 1.1 Kriptimi i Cezarit 
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Kriptimin e Cezarit në terma matematikor mund ta shprehim: 

 

DEFINIM: SHIFRIMI ME ZHVENDOSJE (Forma e përgjithësuar e Kodit të Cezarit) 

 
Lë të jetë dhënë një çelës arbitrar k, ku 

 

26Zk , (që nënkupton 250  k ) 

 
dhe një tekst arbitrar m , ku 
 

  
nmmmm ,,, 21   dhe niperZpi  126  

 
kurse teksti i kriptuar c që mund të shprehet 
 

  
ncccc ,,, 21   ku miperZci  126  

 

Atëherë, mund të definojmë kriptimin  mKk
 për shifrimin me zhvendosje si në vijim: 

 

   niperkmmKc iiki  1)26(mod ,  ...(1.1) 

 

kurse dekriptimin  pDk  

 

   miperkccDm iiki  1)26(mod .  ...(1.2) 

 
Të theksojmë se kriptimi duhet të jetë reversibil, kështu që duhet të plotësohet: 
 

    xxKD kk   për të gjitha 26Zx     ...(1.3) 

 
 

 

Në vijim kemi paraqitë kodin ASCII për shkronja e alfabetit anglez: 

 
A B C D E F G H I J K L M 

65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 

             

             

N O P Q R S T U V W X Y Z 

78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

 

 

Figura 2.2. ASCII Kodi për shkronjat e alfabetit Anglez 

 

Sikur që shihet nga Figura 2.2, shkronja ‘A’ ka ekuivalentin decimal ASCII  65, kurse ‘Z’ ka ekuivalentin 

decimal ASCII 90. Nëse aplikojmë formulën 1.1 për kriptimin e shkronjës ‘A’ me çelës 1 atëherë kemi:  

 

''66165]1)26(mod1,65'[')26(mod1'')26(mod BAAkmc ii   

 

pra mund të vërtetojmë se ‘A’ kriptohet në shkronjën ‘B’. Mirëpo nëse tentojmë të kriptojmë shkronjën 

‘Z’ = 90, atëherë do të marrim gabim shprehjen, sepse shprehja 1.1 nuk e ekuivalenton atë në shkronjën 

‘A’. Për këtë arsye shprehjet 1.1 dhe 1.2 duhet modifikuar në formën 1.3: 
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Kodi që realizon Kriptimin sipas Cezarit është treguar në vijim: 

public StringBuilder enkripto(StringBuilder TekstiPakriptuar, int celesi)    //Enkriptimi i tekstit 
{ 
 
            StringBuilder TekstiEnkriptuar = new StringBuilder(TekstiPakriptuar.ToString()); 
            for (int indeksi = 0; indeksi < TekstiPakriptuar.Length; indeksi++) 
            { 
                if (TekstiPakriptuar[indeksi] != ' ') 
                { 
                    int shkronja = (((TekstiPakriptuar[indeksi] - 'A') + celesi) % nr_shkronjave) + 'A'; 
                    TekstiEnkriptuar[indeksi] = (char)shkronja; 
                } 
            } 
            return TekstiEnkriptuar; 
 } 

Pra, sikur që shihet Metodës që realizon kriptimin të quajtur enkripto i dërgojmë dy parametra: 

TekstiPakriptuar dhe celesi. Parametri TekstiPakriptuar sikur që mund të shihet është objekt i 

klasës StringBuilder. 

Fillimisht është krijuar një objekt i klasës StringBuilder në të cilën është vendosur përmbajtja e tekstit 

të pakriptuar. Pastaj është vendosur për secilin karakter, ekuivalenti në të cilin kriptohet ai karakter, duke 

përdorë vlerën ASCII të karakterit dhe duke shfrytëzuar ekuacionin (1.1).  

Përafërsisht ngjashëm, kemi realizuar edhe dekriptimin përmes kodit në vazhdim: 

public StringBuilder dekripto(StringBuilder TekstiKriptuar, int celesi)     //dekriptimi i tekstit 
{ 
            StringBuilder TekstiDekriptuar = new StringBuilder(TekstiKriptuar.ToString()); 
            for (int indeksi = 0; indeksi < TekstiDekriptuar.Length; indeksi++) 
            { 
                if (TekstiKriptuar[indeksi] != ' ') 
                { 
                    int shkronja = (((TekstiKriptuar[indeksi] + nr_shkronjave - 'A') - celesi) % 
nr_shkronjave) + 'A'; 
                    TekstiDekriptuar[indeksi] = (char)shkronja; 
                } 
            } 
            return TekstiDekriptuar; 
  } 

Ku për dekripim kemi përdorë formulën (1.2). Përmes kodit në vazhdim është validuar teksti hyrës, në 

mënyrë që ai të përmbajë vetëm shkronja të mëdha. 

public bool valido_tekstin(StringBuilder TekstiPakriptuar)    //validitimi i tekstit 

{ 
            for (int i = 0; i < TekstiPakriptuar.Length; i++) 
            { 
                char c = TekstiPakriptuar[i]; 
                if (!Char.IsUpper(c) && c != ' ') 
                { 
                    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red; 
                    Console.WriteLine("KUJDES!!!. Shënoni vetëm shkronja të mëdha..."); 
                    return false; 

Source Code 
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                } 
            } 
            return true; 

        } 

 

Kurse më kodin e mëposhtëm është validuar çelësi që të jetë në mes 0 dhe 25 edhe pse për 0 dhe 25 nuk 

ka enkriptim sepse nuk ka fare zhvendosje ose ka zhvendosje për 25 që përputhet përsëri. 

public bool valido_celesin(int key) 
        { 
 
            if (0 <= key && key <= 25) 
                return true; 
            else 
                return false; 
        } 

Më poshtë është dhënë kodi në funksionin main (funksionin thirrës) për të bërë enkriptimin, dekriptimin 

dhe për të parë pasqyrimin e alfabetit në bazë të çelësit të zgjedhur. 

static void Main(string[] args) 
{ 
    paneli pan = new paneli(); //krijimi i një instance të klases mesazhi 
    Cesar kodi = new Cesar(); 
 
    StringBuilder teksi_per_enkriptim; 
 
    while (true) 
    { 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow; 
        Console.Write("\nShënoni një tekst (me shkronja të mëdha): "); 
        teksi_per_enkriptim = new StringBuilder(Console.ReadLine()); 
        if (kodi.valido_tekstin(teksi_per_enkriptim)) 
            break; 
    } 
 
    int celesi; //Çelësi për sa shkronja bëhet zhvendosja 
 
    while (true) 
    { 
        Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow; 
        Console.Write("\nShënoni një numer nga 0 deri në 25: "); 
        celesi = int.Parse(Console.ReadLine()); 
        if (kodi.valido_celesin(celesi)) 
            break; 
    } 
 
    //shtypja e alfabetit para dhe pas zhvendosjes 
    Console.WriteLine("\nKRIPTIMI SIPAS CESARIT:"); 
    Console.WriteLine("==============================================================="); 
 
    Console.Write("\nAlfabeti:"); 
    for (int i = 65; i <= 90; i++) 
        Console.Write("{0} ", (char)i); 
 
    Console.Write("\n         "); 
    for (int i = 0; i < 26; i++) 
        Console.Write("{0} ", '↓'); 
 
    Console.Write("\nAlfabeti:"); 
    for (int i = 65; i <= 90; i++) 
        Console.Write("{0} ", kodi.enkripto(new StringBuilder(((char)i).ToString()), celesi)); 
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    Console.WriteLine("\n==============================================================="); 
 
    //*************** Enkriptimi ************************ 
    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green; 
    Console.WriteLine("\n\nKRIPTIMI ME ÇELËS: {0}", celesi); 
    Console.WriteLine("------------------------------"); 
    Console.WriteLine("Plaintext\t: {0}", teksi_per_enkriptim); 
    Console.Write("Pasqyrimi\t: "); 
             
    for (int i = 0; i < teksi_per_enkriptim.Length; i++) 
        Console.Write("{0}", '↓'); 
    Console.WriteLine("\nCiphertext\t: {0}", kodi.enkripto(teksi_per_enkriptim, celesi)); 
 
    //*************** Dekriptimi ************************  
    Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow; 
    Console.WriteLine("\n\nDEKRIPTIMI ME ÇELËS: {0}", celesi); 
    Console.WriteLine("------------------------------"); 
    Console.WriteLine("Ciphertext\t: {0}", kodi.enkripto(teksi_per_enkriptim, celesi)); 
    Console.Write("Pasqyrimi\t: "); 
 
    for (int i = 0; i < teksi_per_enkriptim.Length; i++) 
        Console.Write("{0}", '↓'); 
    Console.WriteLine("\nPlaintext\t: {0}", kodi.dekripto(kodi.enkripto(teksi_per_enkriptim, celesi), 
celesi)); 
 
    Console.WriteLine("\n\n"); 
    Console.ReadLine(); 
} 

Në Figurën 2.3 është treguar se si duket realizimi i aplikacionit tonë që demonstron punën e shifrimit të 

Cezarit. 

 

Figura 2.3. Ekzekutimi i aplikacionit për kriptimin e Cezarit. 


