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o Funksionet

Sintaksa dhe deklarimi
Parametrat

Thirrja

Kthimi i rezultatit

Prototipi i funksionit

O O O O O

o Funksioni void dhe inline

o Funksionet rekurzive

o Fushat numerike né funksione
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o Ményra mé e miré pér té zhvilluar dhe mirémbajtur programe té médha
éshté konstruktimi nga pjesét e vogla (modular).

main ()
L T Pérdorimi i funksioneve
_____ ":'> { lehtéson
_____ } - Dizajnin
Ndértimin
N function F1 () Debugimin
{ Zgjerimin
_____ B DD e Modifikimin
————— ) Ripérdorim
“““ - , Organizimin mé té miré
_____ function F2 ()
{
| | -
return 0; }
} —
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(d Analogjia e shefit me punétorét

»  Shefi (funksioni thirrés) i kérkon punétorit (funksioni i thirrur) pér té kryer njé
puné dhe pér té kthyer pérgjigje kur té kryhet puna.

Shefi
Main

Punétori A Punétori B Punétori Zh

Punétori B1 Punétori B2

Zakonisht i thirr funksionet tjera, por edhe ato mund té thirren né mes veti.
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tipi Emri_Funksionit(tipil parl, tipi2 par3

{
deklarimet dhe shprehjet tjera té kodit

* Emri_Funksionit - ¢farédo identifikatori valid
e tipi - tipi i té dhénave pér funksionin/rezultatin
 tipil, tipi2 - tipi i té dhénave pér parametrat

. ¢ parl, par2 - emrat e parametrave
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- Sintaksa e deklarimit té funksionit

int rezultati = 1;
for (int 1 = @; 1 < eksponenti; i1 = 1 + 1)

{
¥

return rezultati;

rezultati = rezultati * baza;

_———————————————————————————————————————
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-~ Sintaksa e deklarimit té funksionit

Tipi kthyes i té dhénave

i int ingritjaNeFuqi(int baza, int eksponenti)

:....{ ........

int rezultati = 1;

for (int 1 = @; 1 < eksponenti; i1 = 1 + 1)
{

rezultati = rezultati * baza;
}
return rezultati;
}

_———————————————————————————————————————
7
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- Sintaksa e deklarimit té funksionit

Tipi i parametrit 1 Parametri 1

int ngritjaNeFuqi(int bazai, int eksponenti)

{
int rezultati = 1;
for (int 1 = @; 1 < eksponenti; i1 = 1 + 1)
{
rezultati = rezultati * baza;
}
return rezultati;
}

_———————————————————————————————————————
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- Sintaksa e deklarimit té funksionit

Tipi i parametrit 2 Parametri 2

{
int rezultati = 1;
for (int 1 = @; 1 < eksponenti; i1 = 1 + 1)
{
rezultati = rezultati * baza;
}
return rezultati;
}

_———————————————————————————————————————
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Hint ngritjaNeFuqi(int baza, int eksponenti)

:..{ ............................................................................................................ H

int rezultati = 1;
for (int 1 = @0; i < eksponenti; i = i + 1)

{
¥

return rezultati;

rezultati = rezultati * baza;
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- Sintaksa e deklarimit té funksionit

1nt ngritjaNeFuqi(int baza, int eksponenti)

int rezultati = 1;
for (int 1 = @; 1 < eksponenti; i1 =1 + 1)

{
}

return rezultati;

Y

rezultati = rezultati * baza;
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-~ Sintaksa e deklarimit té funksionit

int ngritjaNeFugi(int baza, int eksponenti)

{
int rezultati = 1;
for (int 1 = @; 1 < eksponenti; i1 =1 + 1)
{
rezultati = rezultati * baza;
}
return rezultati;
}

_———————————————————————————————————————
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#include <iostream>
using namespace std;

:int ngritjaNeFuqi(int baza, int eksponenti)

 {

: int rezultati = 1;

: for (int i = @; 1 < eksponenti; i =1 + 1)
{

: rezultati = rezultati * baza;

E )

- return rezultati;

P}

int main()

{
int treNeKater = ngritjaNeFuqi(3, 4);
cout << "374 éshte " << treNeKater << endl;
return 0;

}

e Sintaksa pér thirrjen e funksioneve: EmriFunksionit (parametri).
* Neése ka mé shumeé se njé parametér, pérdor parametrat duke i ndaré me presje.
* Parametrat mund té jené konstante, variabla, ose shprehje.
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o Té shkruhet programi pér

mbledhjen e dy numrave té
ploté pérmes funksionit
mbledhja(int nrl, int nr2).
Funksioni té thirret pér
nr1=6 dhe nr2=8.

#include <iostream>
using namespace std;

int mbledhja(int nrl, int nr2)
{

int rezultati = 0;
return nrl+nr2;

}
int main()
{
int rezultati = mbledhja(6, 8);
cout << "6 + 8 =" << rezultati
<< endl;
system ("pause");
return 0;
}
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o Té shkruhet programi pér #include <iostream>
.. . using namespace std;
konvertimin e temperaturés

nga Celsius né Fahrenheit float temperatura (float temp)
{

duke pérdorur funksionin return ((9.0 / 5.0) * temp + 32.0);

temperatura. b

int main ()

{

float temp, rez;

cout << «Temperatura né (C) : “;

cin >> temp;

rez = temperatura(temp);

cout<< "Temperatura né (F) = "
<< rez << endl;

system("pause");

return 0;
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o Funksioni mund té kthejé ose mos té kthejé rezultat. Rezultati i kthyer
duhet té jeté e tipit té njéjté me tipin e té dhénave té funksionit.

int tung()

{
return "tung"; // gabim

}

o

int tung() Tipi i njéjté

{ i té dhénave
return @; // né rregull

}
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o Nése funksioni nuk kthen vleré, atéheré pérdoret void pér tipin kthyes té

té dhénave. ................................................
..... N
void printoNumrin(int numri)
{
cout << "Numri éshte "
<< numri << endl;
}
int main()
{
printoNumrin(4);
return 0;
}

©vehbineziri.com
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o Té shkruhet programi pér
printimin e numrave té
thjeshté nga 1 deri né n
duke pérdorur funksionin i
cili nuk kthen rezultat (void).

#include <iostream>
using namespace std;

void numriThjeshte(int numri)
{
int i,j,kontrolli;
cout<<"Numrat e thjeshté deri
for(i = 1; i <= numri; i++)
{
kontrolli = 0;
for(j =1i-1; 7 > 1 ; j--)
if(i%j == 0)

{ kontrolli++;
break;
}
if(kontrolli == 9)
{ cout.width(3);
cout<<i;
}
}
cout<<"\n";
}
int main()
{ numriThjeshte(50);
return 0;
}
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"<<numri <<"\n";
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o Deklarimiifunksioneve duhet té behet para se té thirren

int main()

{
int rez= mbledhja(3, 4); //ERROR - mbledhja nuk éshté deklaruar ende
cout << "3+4 ="
<< rez << endl;
return 0;
}

int mbledhja(int a, int b)

{
return a+b;
}
©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2014
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o Deklarimi i funksioneve duhet té behet para se té thirren

=  Zgjidhja 1: rendit deklarimin e funksioneve (funksioni main né fund)

int mbledhja(int a, int b)

{ ©
return a+b;

}

int main() Thirrja e funksionit

{
int rez= mbledhja(3, 4); °
cout << "3+4 =" << rez << endl;
return 9;

}
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o Deklarimiifunksioneve duhet té behet para se té thirren
= Zgjidhja 1: rendit deklarimin e funksioneve

= Zgjidhja 2: pérdor prototipin, njofto kompilerin gqé funksioni do té zbatohet mé
Vone.

int main()

{ int rez= mbledhja(3, 4);
cout << "3+4 =" << rez << endl;
return 0;

}

int mbledhja(int a, int b)

{
return a+b;

}
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Té  shkruhet
llogaritien e

programi  pér
shumés  dhe
prodhimit pér shprehjet e
meéposhtme. Pér llogaritien e
shumés té pérdoret funksioni
shuma, kurse pér llogaritjen e
prodhimit té pérdoret funksioni

prodhimi.
P = l_[i

5=§:(2i—1)
i=1

Prototipet e funksioneve jané.

double llogarit_shumen(int n);
double llogarit_prodhimin(int m, int n);

#include <iostream>

using namespace std;

double llogarit_shumen(int n);

double llogarit_prodhimin(int m, int n);

int main()

{
int n=@, m = @;
double prodhimi, shuma;
cout<<"Vlera n = —;
cin>>n;
cout<<"Vliera m = ";
cin>>m;
shuma = llogarit_shumen(n);
cout<< "Shuma S= "<< shuma<<"\n";
prodhimi=1llogarit_prodhimin(m,n);
cout << "Prodhimi P = " << prodhimi<<
system(“pause”);
return ©;
y
double llogarit_shumen(int n)
{
int i;
double S=0;
for (i=1;i<=n;i++)
S=S+(2%i-1);
return S;
}

double llogarit_prodhimin(int m, int n)
{
int i;
double P-lﬂ
for (i=m;i<= n;i++)
P=P*i;
return P;

}
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o Jané funksione né té cilin kompileri kérkon gé té kryhet njé zgjerim, pra
kodi i funksionit e zévendéson vendin ku thirret funksioni.

cout<<"Vlera e a=";
cin >> X ;
cout<<"Vlera e b=";

‘..A
x inline void max(int a, int b)
CHEE
£ : P LRI T I TER LIRS Rl TIPS L SRR S SRR ST .
PN :cout <<"Vlera maksimale "<< (a > b ? a : b);:
(= N N RN E RN RN R RN RN RN R RN RN RN RN RN AR RN AN AN SN AN AN AN EEEES AN ENEEEEEENENEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE H
Si !
S int main()
v {
.Eg int x, y;
=
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o Jané funksione né té cilin kompileri kérkon gé té kryhet njé zgjerim, pra
kodi i funksionit e zévendéson vendin ku thirret funksioni.

‘..A
x inline void max(int a, int b)
I
£ : P LRI T I TER LIRS Rl TIPS L SRR S SRR ST .
P icout <<"Vlera maksimale "<< (a > b ? a : b); i e, )
(= S a MmN N R R R R R E A R EEEEEEEEEEEEEEEEEEE AN EEEEEENENEEAENEEENEEEEENEEAEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE H “-
Si 1}
; : : “
S int main() &
w { RS
.-g int x, y; . S\\
< cout<<"Vlera e a="; S5
cin >> x ; ~'§’
cout<<"Vlera e b=",; L
T N
.icout <<"Vlera maksimale "<< (a > b ? a : b);:”
< return 0;
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o Té shkruhet programi i cili
shkronjén e vogél e kthen
né shkronjé té madhe. Kjo
té realizohet duke pérdorur
operatorin e kushtézuar 7
dhe funksionin

inline char shkronja_madhe(char a)

#tinclude <iostream>
using namespace std;

inline char shkronja_madhe(char a)

{

return ((a >= 'a' && a <= "'z') ? a-('a'-'A"'") : a);

}

int main()
{
cout<<("Shéno nje shkronje: ");
char shkronja;
cin>> shkronja;
shkronja= shkronja_madhe( shkronja);
cout<<"Shkronja e madhe: "
<<shkronja
<<endl;

system("pause");
return 0;
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o Funksionet gé thirrin vetveten - funksione rekurzive.

o fakt(n) = n * fakt(n-1) mund té shprehet lehté népérmjet njé
zbatimi rekurziv.

int fakt(int numri)

{
if (numri == Q)
return 1;
return numri * fakt(numri - 1);
}
©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2014
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o Funksionet mund té thirrin vetveten - funksione rekurzive.

o fakt(n) = n * fakt(n-1) mund té shprehet lehté népérmjet njé
zbatimi rekurziv.

int fakt(int numri)

{
if (numri == Q)
return 1;
return numri * fakt(numri - 1);
}
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Funksionet rekurzive

Pér numri=5

5 * fakt(4)
4 * fakt(3)

int fakt(int numri)
: 3 * fakt(2)

if (numri == 0)

return 1; 2rEeh

return numri * fakt(numri - 1);

}

—
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#include <iostream>

o Té shkruhet programi pér | using namespace std;
llogaritien e shumeés S&€ | int shuma (int numri)
. . . {
numrave prej 1 deri né n. if (numrie-0)
Llogaritja té béhet pérmes return @;
. . . . return numri +shuma(numri-1);
funksionit rekurziv tée |

quajtur shuma.

int main()

{
int numri=0, rez=0;
cout<<"Shuma e numrave prej 1-n\n"
<<"Jep vleren e n=";
cin>>numri;
rez=shuma(numri);
cout<<"Shuma e numrave prej 1-"
<<numri
<<" eshte "
K<rez
<<endl;
system("pause");
return 0;

}
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Fushat numerike né funksione

o Fusha numerike si parametér i funksionit

int fusha[lO&V-\

(\ Madhésia e fushés
funksioni(fusha, 10);

Fusha si parametér i funksionit

o Prototipi i funksionit

void funksioni(int f[], int madhesia)

o Emriiparametrit éshté opsional
int f[] mund té shkruhet int []
int madhesia mund té jeté vetém int

_———————————————————————————————————————
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o Té krijohet vektori A(m)
duke shfrytézuar funksionin
krijo_vektor. Anétarét e
vektorit té mbushen sipas
shprehjes sé 2*i+1. Mé pas
té shtypen anétarét e
vektorit té krijuar.

#include <iostream>
using namespace std;

const int m=5
void krijo_vektor(int v[], int m)
{
for (int i = 0; 1 < m; i++)
v[i] =2*i+1;

}

int main()

{
int A[m];
krijo_vektor(A,m);
cout<<"Vektori i krijuar: "
<KU"A[M<ceme<"] = {";
for (int i=@;i<m;i++)
{
cout<<A[i];
if (i<m-1)

cout<<", ";

}
cout << "}\n";
return 9;
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o Té krijohet matrica A(m,n)

duke shfrytézuar funksionin
krijo_matrice. Anétarét e
matricés té mbushen sipas
shprehjes sé méposhtme
dhe mé pas té shtypen
anétarét e matricés se
Krijuar.

i+j i<j
Alilljj={0  i=j
i—j i>]

FIEK, Prishtiné 2014

tinclude <iostream:>
using namespace std;
const int m=5, n=6;

vold krijo matrice(int A[m][n])
1
for (int 1 = @8; 1 < m; i++)
for (int j = @8; j < n; Jj++)
i
if{i<j)
ALL][F] =i+37;
else if (di==7j)
ALL][3] =e;
else
ALL][3] =i-3;
¥
h
vold printo_matrice(dint M[m][n])
1
cout<<"Matrica e krijuarin™;
for (int i=8;i<m;i+t+)

1
for (int j=8;j<m;j++)
i
cout << M[i][Jj];
cout.width(5);
¥
cout << "\n";
¥
H
int main()
1

int A[m][n];
krijo_matrice(A);
printo_matrice(A);
system( " pause™);
return @;
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