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e Klasat

Definimi i klasave té zakonshme
 Deklarimii objekteve té klasés
 Qasja té komponentét/anétarét e klasés
* Forma e pérgjithshme e klasave
 Definimiifunksioneve jashté klasés

* Forma té tjera té inicimit té objekteve
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e Klasa éshté njé ményré pér té lidhur té dhénat dhe funksionet sé bashku.

e Klasa éshté koleksion i njé numri té caktuar té komponentéve.

* Komponentét e klasés guhen anétaré té klasés.

 Me fjalé tjera, klasat jané strukturat + funksionet

* Derisa gasja e nénkuptuar (ang. default access) né struktura éshté publike
(ang. public), té klasat, gasja e nénkuptuar éshté private (ang. private).

©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2014



O Definimi i klasés fillon me fjalén celés class.

#tinclude <iostream>

class e using namespace std;
{
public: class personi

t, vy {

t, v,; public:

e char emri[8];

t, V5 char qyteti[10];
}; int vitilindjes;

}s

e - emri i klasés.
t, t,, .., t, -tipat e té dhénave né komponentét e klasés.
V4, Vo, ..., V,, - Variablat né komponentét e klasés.
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o Té definohet klasa me emrin S #include <iostreams

Ld R =

e cila pérmban emrin, using namespace std;
mbiemrin, qytetin dhe vitin e
Ty 4 [Flclass personi
lindjes. )
S| |4
68 | public:
7 char emri[15];
8 char mbiemri[28];
9 char gqyteti[2@];
18 int witilindjes;
11 [ }s
13 [Fint main()
14 | {
15
16 return 8;
17 |}
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 Objekti éshté njée instancé e klasés

 Deklarimi béhet sikurse edhe deklarimi i variablave tjera

e Sintaksa e deklarimit té objektit éshteé:

e —emri i klasés.
0 — objekti ose instanca e klasés e.

Gjaté definimit té njé klase nuk rezervohet memorie, memoria
rezervohet pér variablén e klasés.
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o Pér klasén e definuar né
shembullin paraprak té
deklarohet objekti me emrin
studentil.
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class personi

{

public:
char emri[15];
char mbiemri[20];
char qyteti[20];
int wvitilindjes;
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—l#include <iostream:
using namespace std;

-lclass personi

i

public:
char emri[15];
char mbiemri[2@];
char gqyteti[28];
int witilindjes;

Is

—lint main()

i
personi studentil;
return @;

}



 Qasja né komponentét e klasés béhet duke pérdorur operatorin . (piké)

0 — objekti ose instanca e klasés.
o.k: k — komponenti i klasés.
. — operatori pér gasje né komponentin e klasés

« Shembull, pér klasén studenti, éshté deklaruar objekti studentil dhe
éshté béré gasja né komponentin emri.

class studenti

{ . . .
public: = Qasja né komponentin emri
char emri[15]; T
char qyteti[20]; =
}s 17 studentil.emri;
int main() g
{ <
studenti studentil;
}
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o Te iniciohen me vlera
komponentét e klasés sé

k2

dhéné né shembullin paraprak.
Mé pas té shtypen vlerat e
komponentéve.
class personi i?

{ 18
public: .
char emri[15]; ’

char mbiemri[20]; 2

char gyteti[20]; ?

int wvitilindjes; -

};

L o I L T L I = I S O SR L R L R
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-l#include <iostream:
using namespace std;

-lclass personi
1
public:
char emri[15];
char mbiemri[28];
char qyteti[28];
int witilindjes;

Ii
-lint main()

personi studentil;
cout << "“nShéno té& dhénat e studentitin”;
cout << "Emri dhe mbiemri: "

cin »» studentil.emri>:studentil.mbiemri;
cout << "Qyteti: ™;

cin »» studentil.qyteti;

cout <« "Witi i lindjes: ™;
cin :» studentil.witilindjes;

cout << "\n\nT& dhé&nat e lexuarain";
coutgg ™

\nEmri dhe mbiemri:

<< studentil.emri

g "

<¢ studentil.mbiemri;
cout << "nQyteti: "

<« studentil.gyteti;
cout << "wnWiti i lindjes:

<< studentil.wvitilindjes << "\n\n";
return @;



 Anétarét e klasave jané té klasifikuar né tri kategori: public,
dhe protected. Né kété pjesé diskutohet pér dy llojet

e para.

class e

{

}s
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e - emri i klasés.
t, t, .., t, t, t..t - tipat e variablave ose té
funksioneve né komponentét e klasés.

Vy, V5, .., V,, - variablat ose funksionet né komponentét e
klasés, té deklaruara si publike.

2, 2, -, Z, - Variablat ose funksionet né komponentét e

klasés, té deklaruara si private.
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Nuk lejohet hyrja
né zoné private

—) X

Lejohet hyrja
né zonén publike

Zona private

K

Funksionet <

Zona publike

_
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* Neé C++ private, protected, dhe public jané fjalé té rezervuara
dhe njihen si specifikuesit e gasjes.

* Neése anétari i klasés éshté variabél, deklarimi béhet njéjté
sikurse variablat tjera, por nuk mund té iniciohet direkt.

* Neése anétari i klasés éshté funksion, pérdoret prototipi i
funksionit pér té deklaruar até anétar.

e Zakonisht, komponentét me té dhéna deklarohen si private,
kurse komponentét e funksioneve si publike.
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#include <iostream:>

o Té modifikohet shembulli| :| wsine namespace s
paraprak duke e definuar :7{=
&0 | private:

noten mesatare si variablél - float notames;

8] | public:
private dhe dy funksione pér o emibo)
18 char mbiemri[2@];
. . . 11 char gyteti[2e];
vendosjen dhe leximin e notes. | | i vitilingges;

140 = vold vendos_noten(float nota)

15 i

16 notames=nota;

17 } i dhénat e studentit\n";

- biemri: ";

:; il float lexo_noten() risrstudentil.mbiemri;

28 1 teti;

21 return notames; idjes: ";

27 i tilindjes;

23 1; ten(8.97); //vendosja e vlerés
38 cout << "\n\nT& dhénat e lexuara'\n";
9 cout<< "\nEmri dhe mbiemri: "
48 << studentil.emri << " "
41 << studentil.mbiemri
42 << "\nQyteti: "
43 << studentil.qyteti
R <¢ "\nviti 1 lindjes: "
45 ¢ studentil.vitilindjes << "\n\n";
47 cout << "\nVlera e variablés private (Nota mesatare)= "
43 <¢ studentil.lexe noten f/leximi i vlerés
49 << "\nhn";
58 system({"pause"™);
51 return @;
52 |}
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« Edhe tek klasat (sikurse edhe tek strukturat), funksionet
mund té definohen jashté trupit té klasave, por, brenda
klasave duhet té shénohen prototipat e funksioneve.

class drejkendeshi

{
int x, y;
public:
void vendos_vlerat (int,int) //prototipi
¥
void drejkendeshi::vendos vlerat (int a, int b)
{
X = aj;
y = b;
}
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#include <iostream:>
using namespace std;

o Té shkruhet programi,

. . . . 4 const double pi=3.1415;
pérmes sé cilit definohet o|7ctess e
klasa . Brenda klasés |7 lbte rrecse
) public:
té definohet rrezja si dowsle siperroains
. - 12 [ };
prlvate dhe prOtOtIpat e _- —lvoid rrethi::vendos rrezen{double r)
funksioneve si publike. 1 |
. 178 | }
Funksionet vendos_rrezen 28] doubie rrethis etpertagiar
dhe Siperfaqja té ii ‘ return pi * rrezja * rrezja ;
. . .e 2 i
implementohen jashté |
|daSéS ; k ~rethi rr;
27 rr.vendos_rrezen(5.6);

cout<<"5iperfagja e rrethit = "
<<rr.siperfagja()
<< "Wnn";

system({"pause™);

return @;
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* |Inicimi pérmes leximit

class klasa
{
private:
int a;
public:
void leximi();
¥

void klasa::leximi()

{
cout << "Leximi 1 a:
cin >> a;

}

3

* Inicimi gjaté deklarimit té objekteve

class klasa
{
public:
int m;
double a;
¥

int main()

{
klasa kl={2013,16.04};
return 0;

}
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