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 Abstract Data Type (ADT) - model matematik i objekteve té té
dhénave dhe funksionet gé veprojné né kéto objekte.

e ADT té pérbéhet nga dy pjesé: objektet e té dhénave dhe
operacionet me objektet e té dhénave.

e Termi data type i referohet implementimit té modelit
matematik té specifikuar nga njé ADT.

 Termi data structure i referohet koleksionit té variablave gé
jané té lidhura né ndonjé ményré té vecanté.

 Nocioni data type pérfshin basic data types.
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Abstract Data Type ka tri gjéra té cilat e shogérojné, si:

* Emrine ADT

* Grupin e vlerave gé pérkojné né ADT — domeni

* @Grupin e operacioneve né té dhéna.
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~ Shembull 7.1

o Duke u bazuar né vecorité e ADT-sé —_— .
té definohen emri, grupi i vlerave emriTipiDhenave
dhe grupi i operacioneve pér OREN. tipiORE

domeni

secili tipiORE éshté koha e
dités né formatin e oréve, minutave
dhe sekondave

Operacionet

vendos kohén

kthe kohén

printo kohén

rrit kohén pér njé sekondé
rrit kohén pér njé minuté
rrit kohén pér njé oré
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~ Shembull 7.2 - %

o Shembulli paraprak té shkruhet né
C++. (Té implenetohet vetém klasa

me prototipat e funksioneve)
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1} #include <iostream:

2} using namespace std;

3

4 class tipiORE

s |{

6} | public:

7 void vendosKehen{int ora, int minuta, int sekonda);
8 vold ktheKohen(int& ora, int& minuta, intd sekonda);
9 vold printokehen();

18 vold rritSekendat();

11 vold rritMinutat();

12 vold rritOren();

13

14 tipiORE(int ora, int minuta, int sekonda);

15 tipiORE();

16§ | private:

17 int ora;

18 int min;

19 int zek;

208 | };



 Steku — éshté formé e vecanté e grumbullit me semantikén
LIFO (Last In-First Out)
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Steku (2)

 ADT mbulon njé séré té objekteve si dhe operacionet e kryera
né kéto objekte:

* Initialize(S)
e Push(x)

* Pop

* Top

*  Kill(S)
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1 #include <iostream>
2Q - &0 oQ 1 2 using namespace std;
o Te shkruhet programi née tée cilin o] erine st
a
5 Elclass stack
s [¢
eklarohet asSd stac S 7 |pravate:
8 int wvargu[SIZE];
. .o 9 int pozita;
1@ public:
funksionet push() dhe pop() pér |
12 void push(int a); //Shto ne stek
. . .o . .o 13 int pop(); //Terhiq/Fshi nga steku.
14 void paragit();
futje, respektivisht pér heqgje té A,
16
. . . . . 17 stack: sstack()
objekteve si dhe funksioni paraqit ¢
19| pozita = -1; //PEr té treguar stekun e zbrazet
28 [}
.o . .o .o e, . .o 21
ér shtypje té pérmbajtjes sé stekut el ess s
* 23|l
24 pozita++;
25 if (pozita<SIZE)
26 i
27' vargu[pozita] = a;
28
29 else
38 i
31 cout << "Steku eshte i mbushur!!"™ << endl;
32 pozita--;
33 ¥
34 |}
35
36]=int stack::pop()
37 | {
38 if (pozita == -1){
39' cout << "Steku eshte i zbrazet!!!" << endl;
40 return NULL;
41 i
42 elseq
43 int vlera = vargu[pozita]; // VWleren e porites ruaje ne vlera
44 vargu[pozita] = NULL; /# Beje lokacionin origjinal ne NULL
45 pozita--; /{ Dekrementoje poziten per 1
45 return vleraj; // Kthe elementin e fshiré
47 1
as |}
49 Hwoid stack::paraqit()
sef | {
51 int t = pozita;
52 cout << "\nWlerat asktuale ne stek jane:\n™;
53 while (t >= @)
54
55 cout << vargu[t] << endl;
56 t--;
57 T
ssf |}
59 Eint main()
68 | {
Bl stack aj;
62 a.push(1});
63 cout << "1 u shtye (Push) ne stekin";
B4 a.push({2);
65 cout << "2 u shtye (Push) ne stek\n";
66 a.push(3);
67 cout << "3 u shtye (Push) ne stek\n\n";
68
69 a.paraqit();
70 cout << a.pop() << ™ u nxorr (Pop)\n™;
71 cout << a.pop() << ™ u nxorr (Pop)\n™;
72 cout << a.pop() << ™ u nxorr (Pop)in”;
73' a.paraqit();
74 return 8;
75 |}
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* Queue — éshté kontejner né té cilin:

 Ndérfutja béhet vetém nga fundi

*  Fshirjet dhe modifikimet béhen vetém nga kreu
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~ Veprimet ne queue

* Queue — éshté si njé rresht i njerézve qé ka kreun dhe fundin

* Njerézit e rinj mund té futen né radhé vetém né fund. Kjo né
C++ quhet push, operacion enqueue

A

Kreu

Fundi
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~ Veprimet ne queue

* Kur njé objekt merret nga radha, ai ¢cdo heré thirret nga
fillimi/kreu.

* Né C++ kjo quhet pop, operacion dequeue

Fundi
Kreu
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- Shembull 7.4

’ »
1 #include<iostreams
00 o 00 00 ono 2 using namespace std;
o Té shkruhet programi né té cilin R
a
sf=lclass queus
. B
implementohet klasa queue dhe [
8 int kreu, fundij;
al | public:
. 1ef= queue()
funksionet nderfut, largo dhe shfaq = 1K
’ 12 kreu = -13; fundi = -1;
1z ¥
oo = = = oo 12 [ wvold nderfut();
pér mbushje, largim dhe shfagje té o e S
? 16 void shfaq();
178 L ks
. ., . e 120
pérmbajtjes sé queue. ro]vosd auees sndertuce
sef | ¢
21 if (fundi == size - 1 88 kreu == @ || kreu == fundi + 1)
22 {cout << "\nQueue eshte i mbushur.";return; }
EE] | else if (fundi == -1)
24 {fundi++; kreu++s}
25 else if (fundi == size - 1)
26 fundi = &;
27 else
28 Fundi++;
29
e cout << "Jep vleren per te shtuar ne queue: ";
31 cin »> radha[fundi];
328 [ 3
EE] I
34fEvoid queue::largo()
35
36 if (kreu == -1)
37 cout << "\nQueue eshte i zbrazet"; return;
38 cout << radha[kreu] << " u fshi nga queue™ << endl;
8 = 1 Hndi = -15)
41 else if (kreu == size - 1)
42 kreu = @;
43 else
44 kreu++;
asfl |3+
46 Hvoid queue::shfaq()
a7 | {
48 int t = kreu;
49 cout << "Wlerat aktuale ne radhe:\n";
58 if (kreu -1)
51 {ecout << "\nQueue eshte i zbrazet™; return; }
52 while (t <= fundi)
53 {
54 cout << radhal[t] << ™ ";t4+4;
55 1
56 cout << endl;
s7f |+
58
s98=dint main()
sell | {
61 queues radh; int zgjedhja;
62 cout << "Queue (radha):\n";
63 do{
64 cout << "\nl. Nderfut - (Inserto)\n2. Fshi - (Delete)”
65 << "wn3. shfag - (Display)in4. Mbyll - (Exit)\n™;
66 cout << "\nZgjidhni veprimin: ";
67 cin »» zgjedhja;
68 switch (zgjedhja)
69
7@ case 1: radh.nderfut(); break;
71 case 2: radh.largo(); break;
72 case 3: radh.shfaq(); break;
73 1
74 } while (zgjedhja != 4);
75 return @;
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: >
Shembull 7.5 )
o Té shkruhet programi né té cilin
implementohet STL stack. Njé tekst |
shkruar pérmes tastiere té ruhet né | : EIL#includE <iostream
- . . . 21 | #include <stack:>
stek. Mé pas té largohen té gjitha | -} " i nomespace std;
karakteret si dhe té shtypen| *
S§Elint main()
karakteret e larguara. sl |1
7 =tacks char: steku;
8 cout << "Sheno nje rresht te tekstit:\n";
g char ch;
18 cin.get(ch);
11
12 while (ch != "\n")
13 {
14 steku.push(ch);
15 cin.get(ch);
16 3
17 cout << "‘\nShtypja nga fundi:in";
18 while (!steku.empty())
19 7
28 cout << steku.top();
21 steku.pop();
22 3
23 cout << endl;
24 system("pause™);
25 return @;
260 | }
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" Shembull 7.6 (=

o Té shkruhet programi né té cilin
implementohet STL queue dhe | . csinciude ciostream
. . . 2 | #include <queue:

pérdoren funksionet themelore si| : Lusing e O
4

push, pop, empty, front dhe back. sJZint main()
6 |{
?I gueue<int> radha;
3 int x;
4
1@' cout << "Jep disa numra te plote (jep @ per fund):\n™;
11
12 do {
13 cin »» w3
14' radha.push{x); //shtyji vlerat
15 T while (x};
16
17 cout << "radha permban: “;
18 while (!radha.empty()) //deri sa te zbrazet
19 {
26 cout << " ' << radha.front(};//elementi i pare
21 radha.pop(); //terhig
22 }
23 cout << "\n';
24
25 radha.push(77); //shtyje
26 radha.push(16); //shtyje
27 radha.front() -= radha.back(); /f 77-16=61
28
29 cout << "radha.front() tani eshte "
38 << radha.front() << "n';
31 system("Pause™);
32 return @;
33 1
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