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O Klasa éshté njé ményré pér té lidhur té dhénat dhe funksionet sé bashku.

O Klasa éshté koleksion i njé numri té caktuar té€ komponentéve.

O Komponentét e klasés quhen anétaré té klasés.

O Me fjalé tjera, klasat jané strukturat + funksionet

O Derisa qasja e nénkuptuar (ang. default access) té strukturat éshté publike
(ang. public), té klasat, gasja e nénkuptuar éshté private (ang. private).




O Definimi i klasés fillon me fjalén celés class.

#include <iostream>
class e using namespace std;
( _
public: class personi

t, vy {

T, V)5 public:

ceeene char emri[8];

t, V.5 char qyteti[10];
}s int vitilindjes;
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e - emriiklasés.

t, t, ..., t, -tipat e té dhénave né komponentét e klasés.
V4, Vs, ..., V, - Variablat né komponentét e klasés.
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Té definohet klasa me emrin personi
e cila pérmban emrin, mbiemrin,
gytetin dhe vitin e lindjes.
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F#include <iostream:

using namespace std;
=class personi
i
public:
char emri[15];
char mbiemri[28];
char qyteti[28];
int witilindjes;
B
Flint main()
i
return 8;
|}




d Objekti éshté njé instancé e klasés

d Deklarimi béhet sikurse edhe deklarimi i variablave tjera

d Sintaksa e deklarimit té objektit éshté:

e —emrii klasés.
0 — objekti ose instanca e klasés e.

e o;

O Gjaté definimit té njé klase nuk rezervohet memorie,
memoria rezervohet pér variablén e klasés.




Pér klasén e definuar né shembullin
1.1 té deklarohet objekti me emrin
studentil.

class personi

{

public:
char emri[15];
char mbiemri[20];
char qyteti[20];
int wvitilindjes;

s
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#include <iostream:>

using namespace std;
Siclass personi
1
public:
char emri[15];
char mbiemri[28];
char qyteti[28];
int witilindjes;
BE
=lint main()
i
personi studentil;
return 8;
'}




Qasja né komponentét e klasés

d Qasja né komponentét e klasés béhet duke pérdorur operatorin . (piké)

0 — objekti ose instanca e klasés.
O.k; k — komponenti i klasés.
. —operatori pér gasje né komponentin e klasés

d  Shembull, pér klasén studenti, éshté deklaruar objekti studentil dhe
éshté béré gasja né komponentin emri.

class studenti

{ o . :
public: = Qasja né komponentin emri
char emri[15]; S
char qyteti[20]; S
¥ 17 studentil.emri;
int main() g
{ [~

studenti studentil;

¥



o Té iniciohen me vlera komponentét e

o o R R 2 3 1 F#include <iostream>
klasés sé dhéné né shembullin 1.2. 2| T oeing namcspace vtd:
oc o 3
Mé pas té shtypen vlerat e 2l ctass persont
komponentéve d 1L
61 | public:
7 char emri[15];
) char mbiemri[28];
9 char qyteti[28];
18 int witilindjes;
118 | }s
class personi 12
{ 13 [Fint main()
. 14
pUb]'lC: 15 ‘ personi studentil;
char emr'i[15]; 16 cout << "\n5h&no t& dh&nat e studentitin™;
char mbiempi[ze]; 17 cout << "Emri dhe mbiemri: ™;
. K 18 cin »» studentil.emri>>studentil.mbiemri;
char qytetl[ze]’ 19 cout << "Qyteti: ",
int VltlllndJES; EEII cin »»> studentil.qgyteti;
}; 21 cout << "Witi i lindjes: ™;
22 cin > studentil.witilindjes;
23 cout << "\n\nT& dhénat e lexuarain™;
24 cout<< "\nEmri dhe mbiemri: "
25 << studentil.emri
26 € " "
2?' <¢ studentil.mbiemri;
28 cout << "\nQyteti: "
29' <4 studentil.gyteti;
38 cout << "\nviti i lindjes: ™
31 <¢ studentil.witilindjes << "n'n";
32 return 8;
33 |}




d Anétarét e klasave jané té klasifikuar né tri kategori: public,

orivate dhe protected. Né kété pjesé diskutohet pér dy llojet

e para.

class e

{

private:
T, vy
t, v,;

e-emriiklasés.

t, t, ., t, t, t..t

o Yoty - tipat e variablave ose té

n’?

funksioneve né komponentét e klasés.
Vy, V,, .., V,, - Variablat ose funksionet né komponentét e
klasés, té deklaruara si publike.

2oy Zgy ooy Zg - variablat ose funksionet né komponentét e
klasés, té deklaruara si private.




Zona private

Nuk lejohet hyrja N .
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Zona publike
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Forma e pérgjithshme e klasave 3/3

Né C++ private, protected, dhe public jané fjalé té rezervuara
dhe quhen specifikuesit e gasjes.

Nése anétari i klasés éshté variabél, deklarimi béhet njégjté
sikurse variablat tjera dhe nuk mund té iniciohet direkt.

Nése anétari i klasés éshté funksion, pérdoret prototipi i
funksionit pér té deklaruar até anétar.

Zakonisht, komponentét me té dhéna deklarohen si private,
kurse komponentét e funksioneve si publike.




Té shkruhet programi, pérmes té cilit
definohet klasa katrori né
komponentét e sé cilés paragitet
variabla private, krahu dhe variabla
publike, varpub, si dhe funksionet
publike vendos_vleren dhe
lexo_vleren. Né funksionin main té
implementohet vendosja dhe leximi i
vlerave pérmes variablés private dhe
publike.
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#include <iostream:
using namespace std;

Fclass katrori

{

BE

{

private:

int krahu;
public:

int varpub;

vold wendos wvleren(int k)

1

krahu = k;
i
int lexo vleren()
i

return krahu;
i

=lint main()

katrori kat;

cout << "Vlera e brinjés a: ";

cinzrkat.varpub;
kat.vendos vleren(55);

//qasja tek variabla publike
/fvendosja e vlerés

cout<<"Vlera e variabl&s publike = "

<<kat.varpub;

cout << "\nVlera e variablés private = "

<< kat.lexo vleren()
<< "\nin";
system("pause");
return @;

fileximi i vlerds



d Edhe tek klasat (sikurse edhe tek strukturat), funksionet
mund té definohen jashté trupit té klasave, por, brenda
klasave duhet té shénohen prototipat e funksioneve.

class drejkendeshi
{
int x, y;
public:
void vendos vlerat (int,int) //prototipi

}s

void drejkendeshi::vendos vlerat (int a, int b)

{
X = a;
y = b;

}




Té shkruhet programi, pérmes sé cilit
definohet klasa rrethi. Brenda klasés
té definohet rrezja si private dhe
prototipat e funksioneve si publike.
Funksionet vendos_rrezen dhe
siperfagja té implementohen jashté
klasés.
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#include <iostream:
using namespace std;

const double pi=3.1415;
Eeclass rrethi

d
private:
double rrezja;
public:
void wvendos rrezen(double) ;
double siperfagja();
B

Fweid rrethi::wendos_rrezen(double r)

1
L

rrezja = rj

Fldouble rrethi::siperfagja()
d

L

return pi * rrezja * rrezja ;

=lint main()
i
rrethi rr;
rr.vendos_rrezen(5.6);
cout<<"siperfagja e rrethit = "
<<rr.siperfagqja()
<< "\nhn™;
system({"pause™);
return @,




O Inicimi pérmes leximit

class klasa
{
private:
int a;
public:
void leximi();
¥

void klasa::leximi()

{

cout << "Leximi i a:
cin >> a;

B ]

O Inicimi gjaté deklarimit té objekteve

class klasa
{
public:
int m;
double a;

%

int main()

{
klasa k1={2013,16.04};

return 0;




Té definohet klasa me emrin inicimi e
cila pérmban variablén private me
emrin variabla dhe dy funksione
publike, leximi pér inicimin e
variablés dhe funksioni shtypja pér
shtypjen e vlerés sé variablés.

1 [F#include<iostream>

21
3

using namespace std;

4|E|class inicimi

{

B

1

L}

{

L}

{

private:
int variabla;
public:
wvold leximi();
wvold shtypja();

F woid inicimi::leximi()

cout << “Jep njé wleré pér wvariablén: “;
cin »» wvariabla;

Fwoid inicimi::shtypjal)

cout<< "Variabla e dhé&ng p&rmes funksionit leximi: “

<< variabla << "\n";

Fint main()

inicimi objekti;

objekti.leximi();
objekti.shtypja();

system("pause”);
return 8;



Té definohet klasa me emrin
inicimi_direkt e cila pérmban tri
variabla publike té cilat do té
inicohen gjaté deklarimit té objektit
té klasés. Mé pas pérmes funksionit
shtypja té shtypen vlerat e
variablave.

Lo s N R L O R

F#include<iostream:
using namespace std;

Flclass inicimi_direkt

1
public:
int wxl,x2;
double y;
vold shtypjal);
BE
Flwoid inicimi_direkt::shtypja()
1
cout << "nWlera e xl="
<f ¥l
<< "\nvlera e x2="
L M2
<< "\nvlera e y="
<Ly
<< "WninM;
| ¥
Flint main()
1
inicimi direkt ini_d={16,4,28.13};
ini_d.shtypjal);
system({"pause”);
return @;
¥






