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Funksionet matematikore

Llogarit arcus kosinusin e x-it.

Llogarit arcus sinusin e x-it.

Llogarit arcus tangjentin e x-it.

Llogarit kosinusin e kéndit x-it né radian.
Llogarit kosinusin hiperbolik té x-it.
Llogarit eksponentin e x-it.

Llogarit logaritmin e x-it.

log10(x) Llogarit logaritmin e x-it me bazé 10.
pow(y,X) Llogarit y té ngritur né fuqi té x-it.
Llogarit sinusin e kéndit x né radian.
Llogarit sinusin hiperbolik té x-it.
Llogarit rrénjén katrore té x-it.

Vendos njé fillim té ri pér gjeneratorin e numrave té rastit (rand)
Llogarit tangjentin e kéndit x né radian.

Llogarit tangjentin hiperbolik té x-it.
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Shembull 2.1

o Té shkruhet funksioni pér

llogaritjen e shprehjes

matematikore. 1 F#include <iostream:
2 L#include <cmathz

o 3 using namespace std;
y = Sm(60 ) + e*+(x*—4) a4 cunsE duublil pi=3.14159265359;

5 const double kendi=68; //kendi ne shkalle
6
7 [Eint main()
8 |{
9 double x=4, y1,y2,y3,v;
168 yl=sin(kendi*(pi/18@)); //kendi ne radian
11 y2=exp(x);
12 y3=sqri(pow(x,4)-4);
13
14 cout<<"sin(6@)=\t\t" << yl
15 <<"hnexp () =A\EVENE "<y 2
16 <<"\nsgri(pow(x,4)-4=\t"<<y3
17 <Ny =AEVENE T Ky Ty 24y 3
18 <<endl;
159
28 system("pause™);
21 return @;
22 |}
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Variablat lokale dhe globale

O Variablat lokale deklarohen brenda njé funksioni apo blloku té kodit dhe
shihen vetém nga funksioni apo blloku ku jané deklaruar.

int main()

int numerues=4; //variabél lokale
numerues++;

d Variablat globale deklarohen jashté funksioneve dhe ekzistojné pér aq sa
programi éshté i ekzekutuar.

int numerues=2; //variabél globale

int main()

int numerues=4; //variabél lokale
numerues++;
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Shembull 2.2

o Té shkruhet programi i cili e ka té
deklaruar njé variabél lokale dhe
globale me té njéjtin emeér.
Variabla lokale té deklarohet
brenda funksionit me emrin
func() i cili funksion thirret né
funksionin main().

Mumeruesi €shté 1 para se t& thirret funksioni.
Mumeruesi €zhté 5 brenda funksionit.

Mumeruesi #zhté 1 pas thirrjes s& funksionit.
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#include <iostream:
using namespace std;

int numerues = @; //variabgl globale
veld func();

Flint main()
numerues+t;
cout<<"Numeruesi Zshtk "<<numerues <<
func();
cout<<"Numeruesi Zshtk "<<numerues <<

system("pause™);
return @;

|}

Fvoid func()
{

int numerues = 5; //variabg&l lokale
cout<<"Numeruesi Zshtk "<<numerues <<

" para se t& thirret funksioni.\n";

" pas thirrjes s& funksionit.\n";

" brenda funksionit.\n";



Dukshmeéria e variablave

d Né varési se ku deklarohen variablat, ato mund té jené té
disponueshme né fushéveprime apo blloge té ndryshme.

int main()

{
int i=2,j=5;
i++;
if (7 > 9)
{
cout<<"i="<<i<<endl; // 'i'
}
if (7 > 9)
{
int i=50; /] "1
cout<<"i="<<i<<endl;
} /] "1
cout<<"i="<<i<<endl; /] 1
return 0;
}
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e definuar mé 'main' mund té shihet

e deklaruar ketu shihet vetem né kéte bllok
(vlera 50) zhduket kétu

(vlera 5) éshté pérseri e dukshme
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Shembull 2.3

Té shkruhen programi i cili
demonstron dukshmériné e
variablave. Variabla i te

deklarohet né fillim té funksionit
main() dhe brenda bllokut té kodit
if (j>0).

00 =] M W s g pd e

#include <iostream>

using namespace std;

1

= int main()

int i=2,7=5;
i++;

if (§ > @)

i
'L e definuar mE "main' mund t& shihet
cout<<"i="<<i<<end]l;

h

if (§ > @)

i
Jf'1" e deklaruar k&tu shihet wvetem né ké&td bllok
int i=58;

cout<<"i="<<i<<end]l;
Y /7 'i' = 58 zhduket (vdes) k&tu

cout<<"i="<<i<<endl; //
system(“pause”);
return &;

'i' = 5 &shté& pérseri e dukshme
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Funksionet inline

d Funksionet pér té cilat kompileri kérkon gé té kryhet njé
zgjerim i kodit, pra trupi i funksionit e zévendéson vendin ku
thirret funksioni - quhen funksione inline .

inline float perimetri(float bl, float b2)

{ _
returni 2*(b1+b2); .

} et %

int main() :

{ I 6o
float p = perimetri(4.5, 12)j
PetURn @3 rmmm————

©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2014



Funksionet inline

d Funksionet pér té cilat kompileri kérkon gé té kryhet njé
zgjerim i kodit, pra trupi i funksionit e zévendéson vendin ku
thirret funksioni - quhen funksione inline .

inline float perimetri(float bl, float b2)

{
return 2*(bl+b2);

}

int main()

{ ...........................
float p = 2*(4 5+12),
r\etur,n @ ..........................

}
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Shembull 2.4

o Té shkruhet programi i cili pérmes
funksionit inline dhe duke

pérdorur operatorin e kushtézuar 1} #include <iostream>
. . 2. using namespace std;
e llogarit shprehjen e .
méposhtme. Funksioni té thirret 4 H{iﬂliﬂe int llogaritja(int a, int b)
o0 3
pér a=3 dhe b=2. 5 return (a2 > (2*b)) ? (3%a+b) : (=a+2%b);
7| 13
f=(@>@xb)?(B*a+b):(a+2%b) sl
9 Eint main()
18§ | {
11 int x, y;
12 cout<<"Vlera e a="3;
13 cin »» w3
14 cout<<"Vlera e b="}
15 cin >>y;
16 cout<<"Vlera e llogaritur f= "
17 <<llogaritja(x, y)
18 <<endl;
19 system({"pause");
28 return 8;
21 |}
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Makro Funksionet

d Mé sé shpeshti pérdoren pér té deklaruar konstante,
variablave, funksione dhe shprehje tjera.

#tdefine PI 3.14159

#tdefine emri "Peon Neziri"

#define prodhimi(a) a*a

#define MAX(a,b) (a > b) ? a : b

d Avantazhi i tyre éshté se interpretohen gjaté kohés sé
kompajlimit.

d Jané jashtézakonisht té dobishme kur blloge té njéjta té kodit
duhet té ekzekutohen disa heré.
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Shembull 2.5

o Té shkruhet programi i cili duke

pérdorur njé makro funksion, 105 #include <iostreams

shkronjén e vogél e kthen né 2| |using namespace std;

shkronjé té madhe. 3
4 | #define toupper(a) \
5 ((a) »= "a" B& ((a) <= "z") \
: Pa)-Crat-rAT) ) (a))
'-III L
81 Hint main()
o9 [ 1
18 char ch;
11 cout<<"Shtyp nje shkronje: ";
12 cinx>ch;
13 ch = toupper(ch);
14 cout<<"Shkronja e madhe:"
15 <<ch
16 £<endl;
17 system(“pause™);
15 return @;
198 |}
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Detyra: 2.1

o Té shkruhet programi pér
llogaritjen e shprehjes e
meéposhtme duke i shfrytézuar

funksionet matematikore.
Rezultati té shtypet pér secilén
pjese.

y = cos(45°) + log1o(2x + 1) + sin(45")
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Detyra: 2.2

o Té shkruhet programi pér
llogaritjen e shprehjes e
meéposhtme duke i shfrytézuar
funksionet matematikore.

y = x? +gsin (gx)

©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2014 1'5




Detyra: 2.3

o Té shkruhet programi i cili
pérmban dy funksione inline,
katrori dhe kubi pérmes té cilave

gjendet katrori, respektivisht kubi
i vlerés sé dhéne.

Katrori i 5 Eshté 25
Kubi i 5 €shteé 125
Kubi i 8 €shteé 512
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Detyra: 2.4

o Té shkruhet programi i cili duke
pérdorur njé makro funksion,
shkronjén e madhe e kthen né
shkronjé té vogel.
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Detyra: 2.5

o Ligji i Njutonit thoté qgé forca F
midis dy trupave M1 dhe M2

8shté F = k("“ *Mz) ku k éshtd

d2
konstanta e gravitetit dhe d éshté
distanca ndérmjet trupave. Vlera
e pérafért e konstantes k éshté

6.67x 1071 Nm¥/ , . T

shkruhet programi pér llogaritjen
e forcés, nése dihen masat e
trupave dhe distanca né mes tyre.
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