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Pointeret

[ Secili lokacion i memories i cili pérdoret pér té ruajtur vlera té
té dhénave e ka njé adresé.

d Pra, pointeri éshté njé variabél gé mban adresén e njé
variable tjetér.

O Emri i variablés i referohet vlerés direkt, kurse pointeri i
referohet vlerés indirekt.

d Pointeri mund té mbajé adresén e
[ té dhénave primitive si: char, int, float, double ...
d té dhénave té pércaktuara nga pérdoruesi, si funksione, pointer ...
1 té dhéna té derivuara si fusha, struktura, grupe...
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Deklarimi i pointeréve

d Pointerét, si edhe variablat e tipave té tjeré, para se té
shfrytézohen duhet té deklarohen.

d Deklarimi i pointeréve éshté pothuajse i njéjté sikurse i
variablave té zakonshme.

d Pér t'i dalluar pointerét nga variablat e zakonshme, para
pointeréve shénohet simboli *:

t *p;

t — tipi i variablés p.
p —emriivariablés sé tipit pointer.

int *a;

d Tipi t i variablés p duhet té pérputhet me tipin e variablés
adresa e sé cilés do té ruhet né té.
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Shembull 11.1

Té deklarohen disa variante té
variablave té tipit pointer.
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F#include <iostream:

{
=)

using namespace std;

Flint ma ir1||[}

//simboli * mund t& shkruhet kudo
//ng& mes tipit dhe emrit t& pointerit
int *a;

int * b, *bl;

int* c;

Tloat *d;

float * e;

double* f;

char *g;

int x, y, *h, *k;

long* pointer, number=99;

//lejohet inicimi wvetem me zero dhe NULL
int *y=08;

int *z=NULL;

i
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Adresat e variablave

(d Duke e shfrytézuar operatorin &, pérmes shprehjes sé formés

p=&v;

(J adresa e variablés sé zakonshme v vendoset té variabla p e
tipit pointer.

long* pointeri, numri=99;

pointeri=&numri;
Adresa: 1008

pointeri

1008
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Shembull 11.2

o Té shkruhet programi né té cilin
deklarohet njé variabél dhe njé
pointer. Mé pas té merret dhe té | E#include <iostremms
shtypet adresa e variablés v duke 2 | using namespace std;
e shfrytézuar pointerin p. 30
4 [Hint main()
s [ ¢
3 int w=5;
7 int *p;
8 cout << "‘“nVlera e variables v= "<< v
g << "‘\nAdresa e variables v ="<<&v;
18 p=Rv; //krijon nje reference tek v
11 cout << "\nAdresa e variables v "
12 <<"permes pointerit p: "
13 <{ p
14 << "\n\n";
15 system({"pause™);
16 return @;
17| |}
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Vlera né adresén e variablés

d Nése dihet adresa e njé variable, pérmes procesit té
deadresimit ose dereferimit mund té merret viera e
variablés.

d Pér kété géllim shfrytézohet operatori *.

V= *p;

1 Vlera a variablés, adresa e sé cilés éshté tek pointeri p do té
ruhet né variablén v.

d Operatorét & dhe * mes vete llogariten si operatoré inverzé
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Shembull 11.3

Té shkruhet programi pérmes sé
cilit tregohet shtypja e vlerés sé
variablés a dhe variablés b. Vlera
e variablés b té shtypet duke
shfrytézuar adresén e cila ruhet
tek pointeri p.
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T W NV W SO TR R R . N 1 R BT A Sy T

#include <iostream:
using namespace std;
Flint main()

1

int *p;

int a=288,b;

cout << "“nVWlera e variablés a: "
€€ a << "Wn";

//adresa e variabl&s a ruhet tek pointeri p
p=&a;

cout<< "\nAdresa te wvariabla a: "
£4 p << "\n";

f*vlera e variablés, adresa e s& cilés
ruhet t& pointeri p Esht& ruajur tek
variabla b.*/

b=*p;

cout << "‘“\nVlera e wariablés b: "
< b << "Wnl\n";

system("pause”);
return @;
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Shogérimi i vlerave

d Me ndérmjetésimin e pointeréve, variablave té tipave té
zakonshém, mund té u shogérohen vilera konstante ose vlera
té variablave té tjera.

d Variablés, adresa e sé cilés ruhet té pointeri p, mund t'i
shoqgérohet njé vleré konstante k.

*p =k

d Variablés, adresa e sé cilés ruhet té pointeri p, mund t'i
shoqgérohet vlera e njé variable tjetér.

*P=V;
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Shembull 11.4

o Té shkruhet programi pérmes sé
cilit tregohet ndryshimi i vlerés sé

F#include <iostream:

variablés x né meényré indirekte | * 71
2 using namespace std;
duke e shfrytézuar adresén e| : |
pointerit p1. . Dz”t main()
G int x = 2813;
7 int *pl = &x;
8
9 cout<<"8x = "<< Bx << "WEhWEx = << x
18 <<"\npl = "<< pl << "M\EAEFpl = "<« Fpl;
11
12 *pl += 25;
13
14 cout €< "nfx = " << Bx < "\th\Ex = " << x
15 << "wnpl = " << pl << "WEAEFPL = M << *pl
16 << "\n\n";
17
18 system("pause");
19 return @;
28 |}
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Shembull 11.5

o Té shkruhet programi pérmes sé
cilit tregohet vendosja e vlerés sé
variablés x tek variabla y né
meényré  indirekte  duke e
shfrytézuar adresén e pointerit p.
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F#include <iocstream:
using namespace std;

Hint main()

1
int x=1999,y;
int *p;

cout<< "“nVlera e wvariablés x = "
<< K3

= /*Adresa e variablg&s y &sht& ruajtur
tek pointeri p.*/
p=ay;

cout << "\nAdresa e variabl&s x ="
<<dx
<<"\nAdresa e variablés y ="
<< P
= /*Vlera e x Esht& ruajtur né adresén
gqé e cila &shté& ruajtur tek pointeri p*/
*n=x;

cout << "\nVlera e variablés y ="
<< y << "\n\n";

system({“pause");
return 8;
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Llogaritjet pérmes pointeréve

d Pér llogaritje té ndryshme pérvec variablave, mund té
shfrytézohen edhe pointerét.

if (x > y)
{
zZ = *a + *b;
}
else
{

z = *a - *b;

void rrethi (int r, float *p)

*p = 3.14 * r * pr ;
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Shembull 11.6

o Té modifikohet

pointerét.
41 Eint main()
sf | {
G int x,y,=;
7
8 cout << "“nw = "3
g cin »» w3
18 cout << "\ny = ";
11 cin »>> y;
12
13 if (x=y)
14 {
15 Z=w+y s
16 }
17 else
18 {
19 I=M-Y3
28 }
21 cout<< "\nz="<< =z
22 << "wn\n";
235
24 system( " pause™);
25 return @;
26 |}
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programi |
meéposhtém dhe mbledhja ose
zbritja té kryhet duke shfrytézuar
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a
5
B
7
3

9
1e
11
12
13
14
15
16
17
1a
13
28
21
22
23
24
25
28
27
28
29
38

Fl#include <iocstream:
using namespace std;
Flint main()
int %,y,z,*a,*b;
cout << "\nxw = M3
cin >» X3
cout << "\ny = ";
cin »> y;

a=f;
b=8&y ;

if (xxy)
1

¥

else

1
¥

z=*a+*bﬂ

z=*a-*h;

cout << "Ynz ="
<<z
&L "\Hﬂﬂ"j

system("pause");
return &;
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Operimi me pointeré 1/2

d Vlerat e pointeréve mund té rriten, té zvogélohen, té
krahasohen, ose pérmes operatorit té barazimit, ato vlera
edhe mund t'u shogérohen pointeréve té tjeré.

(d Operacione té vlefshme me pointeré jané:

0  Mbledhja dhe zbritja e pointerit me njé integer (p % i)
O Shogérimi i pointerit té tipit té njéjté (p = q)
O Zbritja ose krahasimi i dy pointeréve né fushén e njéjté (p = q)

O  Caktimi ose krahasimi me zero (p = 0)
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Operimi me pointeré 2/2

d Nése pl dhe p2 jané variabla pointer, atéheré

ndryshon vlerén e pl dhe ajo tani éshté adresé e
memories (pointer) né p2.

ndryshon vlerén né adresén e memories e cila
éshté e ruajtur né pointerin p1.
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Shembull 11.7

o Té shkruhet programi duke
. o . . 1! F#include <iostream:

shfrytézuar njé unazé nga 1 deri 2| [ #include <iomanip>

né 10. Brenda unazés té rritet 2| |usine namespace std;

vlera e pointerit pér 1 dhe té Za{int main()

shtypet adresa e pointerit. 7 int i,x%;

8 int *p;
g

18 p=&x;
11 cout << "\n i adresa (hex) adresa(dec)”™
12 €4 "N W'
13 for (int i=1;i<=18;i++)
14 I
15 cout << setw(2)
16 ¢ 1
17 << setw(1@)
135 <4 p
19 << setw(15)
20 << (long)p //adresa né decimal
21 <€ "Wn"y
24 ptt;
23 1
24 CoUt €4 Mommmmm - W'
25 system("pause™);
26 return @;
274 [}

©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2014 117/




Operatori new

d Pérmes pointeréve mund té pérdoren variablat edhe nése ato
nuk kané identifikues pér emrin e tyre.

J Kéto variabla pa emér jané té referuara népérmijet
pointeréve.

d Operatori new mund té pérdoret pér té krijuar variabla gé
nuk kané identifikues pér emrat e tyre.

[ Shprehja e méposhtme krijon njé variabél té tipit int dhe e
vendos pointerin né adresén e késaj variable.

pl = new int;
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Operatori delete

d Operatori delete pérdoret pér té shkatérruar variablat
dinamike.

1 Sintaksa pér pérdorimin e operatorit delete ka dy forma:

delete variablapointeri;

delete [] variablapointeri;

d Shprehja e paré e liron hapésirén e memories qé éshté
rezervuar pér variablén e krijuar né ményré dinamike.

[ Shprehja e dyté e liron hapésirén e memories qé éshté
rezervuar pér fushén e krijuar né ményré dinamike.
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Shembull 11.8

o Té shkruhet programi né té cilin| 17 #include <iostream
c 2 i td;
deklarohet dy pointer pl dhe p2.| ; “7emrEReeE s
Duke pérdorur pointerin pl dhe ‘S‘E?‘t main()
operatorin new té krijohen dy 6 int *pl, *p2;
. . . e ie el e 7 pl = new int;//krijo nj& variab&l té tipit int
variabla dinamike té tipit int dhe | - “pl = 44;
té iu shogérohen vlera konstante. | . P2 - f;i*',.,,pl v 1 << endls
Né fund té lirohet hapésira - cout << "*p2 == " << *p2 << endl;
memoruese e cila éshté rezervuar | :: *p2 = 55;
me rastin e krijimit té krijimit té | . Cout << "pl == " << *p1 << endl;
variablave dinamike. L cout << TTp2 == ¥ << Tp2 << endl;
17
18 pl = new int; //krijo nj& variabg&l t& tipit int
19 *pl = 88;
26
21 cout << "Fpl == " << Fpl << endl;
22 cout << "*p2 == " << *p2 << endl;
23
24 delete pl;
25 delete p2;
256
27 system({"pause™);
28 return &;
290 |}
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Detyra: 11.1

o Té shkruhet programi né té cilin
deklarohet variabla x e tipit int
dhe iniciohet me vlerén 37.
Adresa e variablés x té ruhet né
pointerin p. Vlera e ruajtur né
pointer té ndryshohet né 58. Mé
pas té shtypen adresat e variablés
X dhe adresa e pointerit si dhe
vlera gé éshté ruajtur né kété
adreseé.

Ulera e variahleés 37
Ulera pErmes pointeri 37
Ulera né: LB
Adresza e pointerit : BA1CFBD4
Adresa e variahlés : BA1CFBCH
Ulera né adr. e pointerit = L8
Adreza e : BA1CFBCSB

Ulera e variahlés ] = LB
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Detyra: 11.2

o Té shkruhet programi né té cilin
jané té deklaruar tri variabla: x, y
dhe z té cilat jané té iniciuara me
vlera 25, 50 respektivisht 75.
Duke shfrytézuar pointerin p,
vlera e x té shumézohet me 2,
vierés sé y té i zbriten 10 dhe
vierées sé z té i shtohen 25.
Rezultati té shtypet si né pamjen
e méposhtme.

y dhe =

[=
e
i
=
o
o+
i
=
]

25

A
=

75

rat e reja pér x. vy dhe = janeé
L

40

188

1

¥
Ly
U
¥
L

]

©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2014 22




Detyra: 11.3

o Té shkruhet programi né té cilin
jané té deklaruara dy variabla x
dhe y si dhe dy pointer xp dhe yp.
Té béhet krahasimi i vlerave té
ruajtura né pointer dhe té
tregohet se vlera e cilés variabél
éshté mé e madhe.
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Detyra: 11.4

o Té shkruhet programi né té cilin
deklarohet variabla x e tipit
double dhe dy pointer pl1 dhe p2.
Adresa e variablés x té i
shogérohet pointerit p1 dhe p1 té
barazohen me p2. Mé pas té
krahasohen nése adresa té
pointeri pl dhe p2 jané té
barabarta.
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Detyra: 11.5

o Té shkruhet programi né té cilin
deklarohet variabla a dhe pointeri
ap. Té tregohet se & dhe * jané
inverz ndaj njéri tjetrit.
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