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Shfrytézimi i vlerave té variablave private

[ Qasja direkte né variablat private té klasés nuk lejohet.

d Pér shfrytézimin e tyre, duhet té definohen funksione té
vecanta brenda klasés, té deklaruara si publike.

d Kéto funksione mund té jené

O pa parametra formalé ose

O me parametra referenté
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Shembull 9.1

o Té shkruhet programi né té cilin 2 eing mamespace oua;
e .e o o . 3
éshté definuar klasa artikulli. #[5etess arctions
Klasa artikulli si komponenté d
private e ka variablen kodi, kurse ol | veid sneyniens:
. - . . 18 int merr_vleren();
si komponenté publike i ka i [y
funksionet leximi, shtypja dhe et ik shtypa0
funksionin merr_vleren i cili e | ot << s
. . . 7] [}
merr vlerén e komponentit privat i, I
dhe e ruan tek njé variabél jashte ZHT cout << sep vieren e rodit: =
kIaSéS. 3; 5 cin »» kodi;
3: Fdint artikulli::merr_vleren()
260 4
27 return kodi;
280 |}
29
3@ Hint main()
31 [ {
32 int k;
33 artikulli art;
34 art.leximi();
35 k=art.merr_vleren();
36
37 cout<<"Vlera e kodit &shté& ruajtur tek k-ja; k="
38 << k<< "\n";
39 art.shtypja();
46 system("pause™);
41 return 8;
a2 |}
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Shembull 9.2

o Té modifikohet shembulli 9.1 dhe
funksioni merr_vleren té keté si
parametér referent variablen e
deklaruar jashté klasés.
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#include <iostream:
using namespace std;
Elclass artikulli
{
int kodi;
public :
vold leximi();
vold shtypja();
int merr_vleren(int& k);
BE
Hwoid artikulli::shtypjal)
1
cout << "Kodi="
<¢ kodi << "Wn'\n";
L}
Flvoid artikullisz:leximi()
1
cout << "Jep vler&n e kodit: “;
cin »» kodi;
L}
Eint artikulli::nerr_vlereniint& k) I
1
return kodi;
I
[=lint main()
1
int k;
a'tik;III.;:;:EHHH:lF
art.leximi();
k=art.merr_vleren(k};
cout<<"Vlera e kodit E&shté ruajtur tek k-ja; k="
<< k << "\n";
art.shtypja();
system(“pause”);
return @;
LT
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Llogaritjet me variabla té klasés

d Variablat gé paragiten né komponentét e klasés mund té
shfrytézohen pér llogaritje té ndryshme.

d Shfrytézimi i variablave té klasés varet nga ajo se a jané
deklaruar komponentét pérkatése si publike ose private.

J Nése komponentét e klasés jané publike, mund té
shfrytézohen duke e shénuar para tyre emrin e objektit
pérkatés dhe pikén.

J Nése komponentét e klasés jané private, ato mund té
shfrytézohen vetém pérmes funksioneve brenda klasés.
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Shembull 9.3

. - . . epe 1 #include <iostream:
o Té shkruhet programi né té cilin 2| using namespace std;
. . . ey ® . 40Flclass llogaritja
éshté definuar klasa llogaritja pér ST
6 private:
llogarit; hprehj : 1 |-
ogaritjen e snprenjes se 8 public:
9 int mj
méposhtme. Variabla n éshté w0 votd Tedmi():
vold shtypja();
. . . . 12 int merr_vleren();
private, kurse variabla m éshté s
14 Ednt main()
Q 150 | {
Ubllke- 16 int p;
p 17 double y=@;
18 llogaritja llog;
19 llog.leximi();
2a
21 cout << "Jep wleré&n e wvariabl&s publike m: ";
m+n 22 cin >»> llog.m;
23
—_ H 24 llog.shtypja();
y - m + (3l + zn) 25 p=llog.merr_vleren();
26
i:O 27 for (int i=B;i<=(llog.mt+p);i++)
23 y=y+(3Fi+2%p);
29 y=1llog.m+y;
38 cout<< "\nWlera e funksionit y="
31 << y << "wnin";
32 system("pause™);
33 return 8;
34§ [}
35 [Ewoid lleogaritja::leximi()}
a6l | 1
37 cout << "Jep wler&n e wvariabl&s priwvate n: ";
38 cin »>> n3
39
48 Hwoid llogaritja::shtypja()
a1 T
42 cout<< "\nWlera e variablés private n="<< n
43 << "wnVWlera e wvariabl&s publike m=" << m
44 <€ "Wn";
458 [}
46 Elint llogaritjas:imerr_vleren()
a7l |1 ¢
48 return n;
49 L}
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Shfrytézimi i funksioneve brenda klasés

d  Funksionet né komponentét publike

QO Shfrytézimi i funksioneve brenda klasés ose edhe jashté saj, pérkatésisht né programin
kryesor, nése jané pérfshiré né komponentét publike, nuk ka asnjé kufizim.

d  Funksionet né komponentét private

O Njé funksion si anétar privat mund té thirret vetém nga njé tjetér funksion, anétar i té
njéjtés klasé.

O Funksioni privat nuk mund té thirret pérmes objektit dhe operatorit piké (.)

O Funksioni si anétar privat, pérdoret pér procesim brenda klasés.
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Shembull 9.4

1] #include <iocstream>
. o e . 2 . td;
o Té modifikohet shembulli 9.3 dhe | | e rmeeees
. .. . 4/ Elclass llogaritia
shprehja e méposhtme té| -«
6 private:
. .o 7 int nj
llogaritet duke shfrytézuar | : i
g int m;
f k 1 1 blk h 1 I 10 void leximi();
unksionin publik shuma i cili| = vold lexini():
. . . eg e 12 double shuma{int m, int n};
éshté brenda klasés llogaritja. Bl int s yieren);
14 ;
15| Zint main()
160 1 {
17 int p;
18 double y=8;
19 1llogaritja llog;
20 1log. leximi();
21
m+n 22 cout << "Jep vlerén e variablés publike m: ™;
. 23 cin »» llog.m;
y=m-+ (3i + 2n) 22
. 26 1log.shtypja();
l_O 27 p=1log.merr_vleren(); 35 EHdouble llogaritja::shuma(int m, int n)
23 3] |4
29 y=1log.m+lleg.shuma(llog.m,p); 37 double s=0;
El] cout<< "\nvlera e funksionit y=" 33 for (int i=@;i<=(mtn);i++)
31 <4y €< "M 39 s=5+(3%1+2%n);
32 system("pause”); 48 return s;
33 return @; 411 ||
348 |} 42 Flvoid llogaritja::leximi()
a3 [{
44 cout << "Jep vlerén e variablés private n: ";
45 cin »» n;
46) |}
47| EHvoid 1logaritja::shtypja()
438 [{
49 cout<< "\nVlera e variablés private n="<<{n
58 << "\nVlera e variablés publike m=" <<m
51 << "\n";
520 |}
53| Eint llogaritja::merr_vleren()
saf ||
55 return n;
sef [}
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Shembull 9.5

.. . e . 1 #include <iostream:
o Té modifikohet shembulli 9.3 dhe 2| using namespace std;
. . . 4Eclass llogaritja
shprehja e meéposhtme té {7
6 private:
© L 7 int n,m;
Iloga rltet dUke Shfrytezuar 8 double shuma(int m, int n);
9 public:
1 1 1 1 1h 1@ void leximi();
funksionin privat shuma i cili B o s,
.e .e . . 12 double thirr_shumen();
éshté brenda klasés llogaritja. sy
14 [Hint main()
5 [{
16 int p;
17 double y=8;
18 llogaritja llog;
19 1llog. leximi();
28 y=1log.thirr_shumen();
21 llog.shtypja();
m+in 22
23 cout<< "‘\nWlera e funksionit y="
. 24 <<y << "wnhn";
y - m + (3l + Zn) 25 system(pause™);
26 return 8;
i=0 A
28 Eldouble llogaritja::thirr_shumen()
20 | {
38 return shuma({m,n);
31 |
32 Eldouble llogaritja::shuma(int m, int n)
33
34 double s=8;
35 for (dint i=B;i<=({m+n);i++)
36 s=s+(3%1+2%n});
37 return m+s;
s8] |
39 Hwoid llogaritja::lexdimi()
aaf [{
41 cout << "Jep vlerén e wvariablé&s m dhe n: “;
A2 cin >> m>»>n;
a3f |
44 Hwoid llogaritja::shtypja()
asf [ {
46 cout<< "\nWlera e variablés n="<< n
47 << "“\nVlera e variablés m="<< m
48 << "\n";
asl |}
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Konstruktoreét

d Cka éshté konstruktori?

O Eshté njé funksion anétar qé inicion variablat né brendési té klasés.
d  Meénjanon nevojén e inicimit té variablave sa heré gé krijohet njé
objekt i ri.

d  Konstruktori ka emrin e njéjté si veté klasa por nuk ka tip kthyes.

d  Konstruktori thirret automatikisht sa heré qé krijohet njé instancé e
klasés.

O Nése nuk definohet konstruktori, kompajleri do ta krijojé njé né
ményré automatike (default) i cili do t’i iniciojé variablat e klasés né
vlerén null.
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Konstruktorét pa parametra formalé

d Konstruktorét mund té mos kené parametra formalé, nése
pércaktimi i vlerave té variablave né komponentét private
béhet brenda konstruktoréve.

class vija
{
private:
double gjatesia;
public:
void vendos(double g);
double merr(void);
vija(); //Konstruktori
¥
1\ J

Y

Konstruktori pa parametra formale.
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Shembull 9.6

o Té shkruhet programi pérmes sé
cilit llogaritet sipérfagja s dhe
perimetri p i rrethit me rreze r.
Pér inicimin e konstantes pi,
brenda klasés rrethi, e cila
definohet né program té
shfrytézohet konstruktori
pérkatés i klasés.

©vehbineziri.com

#include <iostream:>
using namespace std;

Flelass rrethi
{
private:
double pi,r,s,p;
public:
rrethi(); //konstruktori
vold rrezja(double x);
vold llogaritja();
void shtypja();
BE
Flint main()
{
rrethi rr;
double x;
cout << "\nRrezja e rrethit x: ";
cin »» x;
rr.rrezja(x);
rr.llogaritja();
rr.shtypja();
system("pause”);
return 8;
L}
Elrrethi::rrethi() //thirret gjaté deklarimit t& instancés sé klasés

{

pi=3.1415926;

L}
Elweid rrethi::rrezja(double x)
1
r=x;
L
Elweid rrethi::1llogaritja()
1

s=pi*r*r;
p=2*pi*r;
L}

Elwveid rrethi::shtypjal)

1
cout<< "\nSip&rfagja s="<<s

<< "\n\nPerimetri p="<<p<< "\n";

L}
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Konstruktorét me parametra formalé

1 Konstruktori (default) nuk ka parametra, por nése nevojiten ai
mund té keté.

d  Kjo ndihmon pér inicimin e vlerave gjaté kohés sé deklarimit
té njé instance (objekti).

class vija
{
private:
double gjatesia;
public:
void vendos(double g);
double merr(void);
vija(double g); //Konstruktori

}s

Y
Konstruktori me parametra formale.
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Shembull 9.7

o Té modifikohet shembulli 9.6 dhe
pér inicimin e konstantes pi dhe
rrezes r té pérdoret konstruktori
me rrezen e rrethit si parametér
formal.

©vehbineziri.com
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#include <iostream:
using namespace std;

Flclass rrethi
1
private:
double pi,r,s,p;
public:
rrethi(double %); //konstruktori me parametra formalg
vold llogaritja();
vold shtypja();
B
[Flint main()
1
double x;
cout << "\“nRrezja e rrethit x: ";
cin »» X3
rrethi rrix);
rr.llogaritja();
rr.shtypja();
system{“pause”);
return 8;

LT
Flrrethi::rrethi{double x) //thirret gjaté deklarimit t& instancés s& klasés

1
pi=3.1415926;

r=x;
L}
Flvoid rrethi::llogaritja()
1
s=pi*r*r;
p=2*pi*r;
L

Flveid rrethit:shtypja()

1
cout<< "\n5ipérfagja s="<<s

<< "\nPerimetri p="<<p<< "\n";

1'S



Llogaritjet brenda konstruktoréve

[ Pérvec inicimit té variablave, brenda konstruktoréve mund té
kryhen edhe llogaritje.

d Rezultatet e llogaritjeve duhet té pércillen/ruhen tek variablat
e pérfshira né komponentét e klasave.

llogaritja::1llogaritja()

{
cout << "Jep vlerén e m dhe n: ";
cin >> m >>n;
double s=0;
for (int i=0;i<=(m+n);i++)

s=s+(3*i+2*n);

y=m+S;

}

\ J

Y
Llogaritje brenda konstruktorit.
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Shembull 9.8

Té shkruhet programi né té cilin
definohet klasa llogaritja si né
shembullin 9.3. Variablat m dhe n
té deklarohen si private, kurse
rezultati i shprehjes té ruhet né
variablen publike y. Pér inicimin e
variablave m dhe n dhe llogaritjen
e shprehjes sé méposhtme té
pérdoret konstruktori i klasés.

m+in

y=m-+ Z(3i+2n)
i=0

1
2
3
a
5
B
7
B

9
1@
11
12
13
14
15
16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
23
29
38
31
32
33
34
35
36
37
38
39
48

#include <icstream:
using namespace std;
Blelass llogaritija
1
private:
int m, n;
public:
double y;
vold shtypja();
1logaritjaf); //konstruktori
BE
Elint main()
1
int p;
double y=8;

1logaritja 1log;
llog.shtypja(};

system(“pause™);
return @;

|}

Elvoid llegaritja::shtypja()

1
cout<< "‘\nVlera e variablés m="<<{ m
<¢ "\nWlera e variablé&s n=" << n
<< "\nVlera e funksionit y="<<y
«<"\n";

LT

Flllegaritja::1logaritja()
1
cout << "Jep vlerén e variablés m dhe n: “;
cin > m >>n;
double s=6;
for (int i=@;i<=(mtn);i+t+)
s=s5+(3%*i+2*%n);
y=m+s;
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Disa konstruktoré njékohésisht

d Klasa mund té keté mé shumé se njé konstruktor, por
konstruktorét duhet té kené listé té ndryshme té parametrave
formalé.

d Kjo mundésohet duke pérdorur metodén e mbingarkimit.

faktorieli::faktorieli()
{
for (int i=1;i<=m;i++)
F=F*i;
}
faktorieli::faktorieli(int k)
{
for (int i=1;i<=(m+k);i++)
F=F*i;
}

N\

Disa konstruktoré njekohésisht
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Shembull 9.9

#include <iostream:
using namespace std;

o Té shkruhet programi né té cilin
definohet klasa faktorieli dhe

Elclass faktorieli

[ - RV R R NT R L ]

i
pr':i.\.fE_JtE: .
llogariten vlerat e funksioneve té oo x;

o

. . public:
meéposhtme duke shfrytézuar dy w0 e
12 faktorieli(int k);

konstruktoreé. 1| 35

14 Eint main()

150 | {
16 faktorieli falj;
17 cout << "Vlera e llogaritur y="
18 << fal.g;

y = S5x + 3! 19 faktorieli fa2(3);
2e cout << "Vlera e llogaritur z="
21 << faz.g << "\n\n";
22 system("pause™);

x 23 return @;

24l |}

zZ=—+ (m + 1)' 25 | Bl faktorieli::faktorieli()

2 260 [{

27 m=3;

28 cout << "Konstruktori i parg&"
29 Y B et e "
38 << "“nVariabla x: ";

31 cin »»> x;

32 double F=1;

33 int i

34 for (i=1;i<=m;i++)

35 F=F*i;

36 E=5%x+F;

370 |

38 Hfaktorieli::faktorieli(int k)
3ol | {

48 m=k;

41 cout << "\n\nKonstruktori i dyt&"
42 €4 "\n----mm s "
43 << "“nWariabla x: ";

44 cin »» w3

45 double F=1;

45 int ij

a7 for (i=1;i<=(m+1);i++)

48 F=F*1i;

43 B=X/2+F;

sal |}
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Destruktoret

d Cka éshté destruktori?

d

d

Destruktori zakonisht pérdoret pér lirimin e memories e cila éshté
rezervuar gjaté deklarimit té objekteve.

Emri i destruktorit éshté i njéjté me emrin e klasés, por para tij
vendoset simboli ~ (lexo: tilda)

Klasa mund té keté vetém njé destruktor.
Destruktori nuk ka asnjé parametér dhe nuk ka tip kthyes.

class kater
{
int lartesia;
int gjatesia;
public:
kater(void); // konstuktori
~kater(void); // destruktori

}s
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Shembull 9.10

Té shkruhet programi, dhe té
definohet klasa viera e cila
pérmban funksionet publike pér
vendosjen dhe marrjen e vlerés sé

numrit. Numri éshté variabél
private. Té implementohet
konstruktori dhe destruktori i

klasés né té cilin tregohet se kur
po thirret konstruktori dhe kur
destruktori.
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=#include<iostream:

{

BE

L}

using namespace std;

éclass vlera

int numri;

public:
void wendos_numrin{int num);
int merr_numrin();

vlera() [ fkonstruktori
{
cout<<"\nKonstruktori &sht& thirrur \n";
b
~ylera() /fdestruktori
{

cout<<"\nDestruktori &shté thirrur \n";
system("pause”);

h

Ewveid vlera::vendos_numrin(int nr)

numri = nrj

wvlera: :merr_numrin()

return numri;

main()

int nr = 2813;
vlera obj;

obj.wvendos_numrin(nr);
nr = obj.merr_numring);

cout<<"\nNumri &shté = "<<nr<<endl;

system{“pause”);
return @;

21



Detyra: 9.1

o Té shkruhet programi né té cilin
éshté definuar klasa llogaritja pér
llogaritien e  shprehjes sé
meéposhtme. Llogaritja e
shprehjes té kryhet pérmes njé
funksioni publik té quajtur shuma
i cili éshté brenda klasés llogaritja.
Variabla n éshté private, kurse
variabla m éshté publike.

m+in m
y=m+2(3i+2)+ i
i=0 =3

i
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Detyra: 9.2

o Té shkruhet programi né té cilin
éshté definuar klasa llogaritja pér
llogaritien e  shprehjes sé
meéposhtme. Llogaritja e
shprehjes té kryhet pérmes njé
funksioni  privat té quajtur
prodhimi i cili éshté brenda klasés
llogaritja. Variabla n éshté private.

n
i
i=1

©vehbineziri.com
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Detyra: 9.3

o Té shkruhet programi pérmes sé
cilit llogaritet sipérfagja s e sferés
me rreze r. Pér inicimin e
konstantes pi, brenda klasés
sfera, e cila definohet né program
té shfrytézohet konstruktori i
klasés.
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Detyra: 9.4

o Té modifikohet Detyra 9.3 dhe pér
inicimin e konstantes pi dhe
rrezes r té pérdoret konstruktori
me rrezen e sferés si parametér
formal.

©vehbineziri.com
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Detyra: 9.5

o Té shkruhet programi pérmes sé
cilit definohet klasa thjeshte.
Duke shfrytézuar konstruktorin e
klasés i cili ka njé parametér
formal té kontrollohet nése numri
i dhéné éshté numér i thjeshteé.
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Pyetje ?
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