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Java e 4-te

* Numérimet (grupimet)

 Degézimi pérmes vlerave té numéruara

* Disavariabla té numéruara té tipit té njéjte
* Pércaktimi dhe deklarimi njékohésisht
 Shoqérimi direkt i vlerave

 Operimi me variabla té numéruara

* Leximiité dhénave té numéruara

* Definimiidisa grupeve njékohésisht

 Té dhénat e numéruara né nénprograme
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Degézimi pérmes vlerave té numeéruara

[ Vlerat e numéruara mund té shfrytézohen pér realizimin e degézimeve duke
pérdorur komandén if, ose switch.

enum gjendjet int main()
{ {
zero, gjendjet gjendja;
nje
}; if (gjendja==zero)
cout << "\nTensioni eshte OV";
else
cout << "\nTensioni eshte 5V";
return 9;
}
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Shembull 4.1

o Nése éshté dhéné grupi gjendjet,
té shkruhet programi né té cilin
. . 17 #include<iostream:
deklarohet variabla e numéruar 2| using namespace std;
0o 00 . o0 3
nota dhe pérmes komandés if té 2l Zenum giendiet
shtypet rezultati. ] | A
7 mire,
a shumemire,
enum gjendjet 1; . shkelgyeshem
{ 1)
dobet, 12 =int main()
mire, 15001
q 14 gjendjet notaj
shumemire, 15 nota=shkelgyeshem;
shkelgyeshem 16 if (nota==dobet)
}; 17 caut << "‘\nKeni arritur sukses t&% dobit\n";
18 else if (nota==mire)
19 cout << "\nkKeni arritur sukses t&% mirg\n";
2e else if (nota==shumemire)
21 cout << "\nKeni arritur sukses shum®& t& mirg\n";
22 else if (nota==shkelgyeshem)
23 cout << "\nKeni arritur sukses t% shkelgyeshimin™;
24
25 system({"pause™);
26 return @;
270 | }
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Shembull 4.2

O Nese eShte dhene grupl Javal te 10 #include <iostream:
. . o .. 2 3 tdj
shkruhet programi i cili pérmes S| CoE neeseace S
komandés switch dhe variablés sé M i
numéruar dita, shtyp rezultatin : hene,
i marte,
pér ditén e zgjedhur. : merkure,
9 enjte,
1@ premte,
11 shtune,
12 diel
enum java 138 [}
14
{ 15 [Hint main()
hene, 160 | {
marte, 17 java dita;
K 18 dita=enjte;
mer: ure, 19 cout << "\nDita g% u zgjodh Zshtk dita e ";
enjte, 26 switch (dita)
premte, 2 {
h 22 case hene: cout << "h&nk";break;
S tune-’ 23 case marte: cout << "martk";break;
diele 24 case merkure: cout << "mEkrkur&";break;
}. 25 case enjte: cout << "Znjte”;break;
? 25 case premte: cout << "premte”;break;
27 case shtune: cout << "shtunk";break;
23 case diel: cout << "diel";break;
29 1
3@ cout << "\n\n";
31 system({"pause");
32 return 8;
33 |3
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Disa variabla té numéruara té tipit té njéjte

d Sikurse té variablat e tipave standard, brenda njé programi
mund té deklarohen edhe disa variabla t&€ numéruara té tipit
té njéjte.

d Sintaksa:

evl, v2,v3,...;

e —emriigrupit
vl, vl, v3... — variablat e deklaruara té grupit
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Shembull 4.3

o Té shkruhet programi né té cilin 1] #include <iostreams
deklarohet grupi java me ditét e | = Using namespace stds
javés. Pérmes variablave punuese : Eznum java
dhe pushuese, té tregohet se me 6 hene,
cilin numér fillojné ditét e punés| | e
dhe me cilin numér fillojné ditét e ° =njte,

L. . . 18 premte,

pushimit (fundjaveés). 11 shtune,
12 diel
1390 [ }s
14
15 =lint main()
160 | {
17 java punuese;
18 java pushuese;
19
28 punuese=hene;
21 pushuese=shtune;
22 cout << "\nDitxt e punZs fillojn%k me numrin: "
23 <4 punuese
24 << "\n\nDit%t e pushimit fillojn% me numrin: "
25 << pushuese
26 << "\nkn";
27 system("pause");
28 return &;
29 |}
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Pércaktimi dhe deklarimi njékohésisht

d Gjaté pércaktimit té grupit me té dhéna té numéruara, mund
té béhet edhe deklarimi i variablés pérkatése.

enum e enum ylberi
{ {
g, kuge,
ay, portokalli,
verdhe,
gjelber,
kalter,
a, indigo,
} vjollce
var; }
ngjyra;

e —emriigrupit
ag, @y, -.a,— anetaréet e grupit
var - variabla e deklaruar e tipit e.
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Shembull 4.4

o Té shkruhet programi né té cilin 11 #include <iostream>

pércaktohet grupi viti me vlera 2] (sinB nomespace std;

stinét e vitit. Gjaté pércaktimit té 4! Hlenum viti

deklarohet variabla stina. Variabla 2 t

pranvera,
té iniciohet né funksionin main 7 vera,
. S . - 8 vijeshta,
dhe me pas né varési té vlerés sé . St
iniciuar té shfaget mesazhi i 1ef | }
P . 11 stina;

formuar "Stina e ...". s
13 [Eint main()
14 | {
15 stina=pranvera;
16 if (stina==pranvera)
17 cout << "\n5tina e pranver&s";
18 else if (stina==vera)
19 cout << "\nStina e ver&s";
28 else if (stina==vjeshta)
21 cout << "\nStina e vjeshtxs™;
22 else
23 cout << "\nStina e dimrit™;
24 cout << "\n\n";
25 system("pause”);
26 return @;
274 |}
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Shogérimi direkt i vlerave

d Gjaté pércaktimit té grupit, mund té béhet edhe deklarimi i
variablés pérkatése.

enum e enum vylberi
{ {

a,=Ko, kuge=10,

a,; =k, portokalli=20,
verdhe=30,
gjelber=40,
kalter=50,

a,=k indigo=60,

| vjollce=70
}s

e —emriigrupit
ag, @y, -.a,— anetaréet e grupit
ko Ky, - k, - konstante gqé u shogérohen anétaréve té grupit

©vehbineziri.com FIEK, Prishtiné 2013



Shembull 4.5

o Té shkruhet programi dhe té
deklarohet njé grup me emrin
nota i cili si anétaré ka notat nga
pesé deri né dhjeté. Secilit anétar
té i shogérohet vlera numerike.
Mé pas té shtypet rezultati pér
notat né algoritme, programim
dhe matematike.

©vehbineziri.com
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#tinclude <iostream>
using namespace std;

[Flenum nota
1
pese=5,
gjashte=86,
shtate=7,
tete=5,
nente=9,
dhjete=18
 ralgoritme, matematike, programim;

Hint main()

1
matematike=shtate;
programim=tete;
algoritme=nente;

cout << "\nNota n¥ Matematiki®Z Zshtk "
£{ matematike
<< "\nNota n¥ Algoritme Zsht& "
<< algoritme
<< "\nNota n% Programim Zsht& "
<< programim
<< "\n";

system("pause™);

return @;

| ¥
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Operimi me variabla té numéruara dhe leximi

d Variabla e numéruar mund t'i shogérohet njé variable tjetér té
numéruar, pérmes operatorit té barazimit.

vl =v2;

d Pér té shfrytézuar variablat e numéruara né shprehje té
ndryshme duhet té beéhet konvertimi eksplicit pérmes
static_cast.

algoritme=static_cast<nota>(algoritme+2);

1 Vlerat e té dhénave té numéruara lexohen né ményré indirekte
pérmes variablave.
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Shembull 4.6

o Té shkruhet programi dhe té

deklarohet njé grup me emrin 1 #include <iostream>
nota i cili si anétaré ka notat nga i using namespace std;
pesé deri né dhjeté. Secilit anétar 4 Elenum nota
. . . 5 |1
té i shogérohet vlera numerike. - pesess,
Vlera fillestare pér notén né 7 gjashte=6,

. . . 8 shtate=7,
algoritme té lexohet nga tastiera 5 tetesg,
dhe pérmes komandés switch té it ;:ﬂteﬂ:

. . . 11 jete=1@
shtypet nota, mé pas té rritet 12 | Jalgoritme;
13

nota pér 2 dhe té shtypet pérséri.
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Shembull 4.6

o Té shkruhet programi dhe té Ok i
0 o0 o 16 int wvlera;
deklarOhet nJe grup me emrin 17 cout << "\nSa Zshtx nota nk Algoritme: “;
nota i cili si anétaré ka notat nga - €in > vierss
pesé deri né dhjeté. Secilit anétar | e olony M Aeoritme ESEE
té i shogérohet vlera numerike. > b
= 20 ele 99 24 algoritme=gjashte;
Vlera fillestare pér notén né . foe e loaritmesbreak;
algoritme té lexohet nga tastiera - O oritmecshtste;
dhe pérmes komandés switch té - L. Cout << algoritmesbresis
20 29 o 3 algoritme=tete;
Shtypet nOtaI me pas te rrltet 31 coE‘t << algoritme;break;
.o .e .e .e . 32 case g:
nota pér 2 dhe té shtypet pérséri. - Algoritmemnentes
34 cout << algoritme;break;
35 case 16:
3B algoritme=dhjete;
37 cout << algoritme;break;
38 default:
39 cout €< "Jo kaluese™;break;
48 1
41
42 algoritme=static_cast<noctaz(algoritme+2);
43
44 cout<< "\nNota n¥ Algoritme Zshtx rritur pEr 2 "
45 <¢"dhe tani Zshtik:" << algoritme
45 €€ "n";
47 system("pause™);
48 return @;
43 |}
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Definimi i disa grupeve njékohésisht

enum moti

{
kthjellet,
vranet,
ere,
ftohte

}s

enum obligative

{
Matematika,
Fizika,
Kompjuterika,
Kimia

s

N
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d Né njé program mund té definohen dhe té shfrytézohen disa
grupe né té njéjtén kohé.

enum koha

{
diell,

shi,
bore

}s

d Né njé program nuk lejohen grupime né té cilat pérfshihen té
dhéna té njéjta:

enum zgjedhore
{
Programimi,
Matematika,
Algoritme

s




Shembull 4.7

o Té shkruhet programi né té cilin 2| et memesnace ota;
1 3
deklarohen dy grupe me emrin o mots
moti dhe koha. Grupi moti té ot .
—_— o _ & kthjellet,
pérmbajé gjendjet:  kthjellet, ’ yrane,
vranet, ere, ftohte dhe diell; kurse : frohte,
grupi koha té pérmbajé: mjegull, o
shi dhe bore. Duke pérdorur 3fgenin koha
.e . .e ] 14
komandén if té kontrollohen disa 15 mjegull,
0 o v . 16 shi,
giendje dhe té shtypet mesazhi 17 bor
. . o0 o0 . 180 |} kh;
sipas modelit té méposhtém. 10f -
28 Hint main()
e . . 21 | {
Moti éshté i ftohté dhe me shi 22 mt=Ftohte;
23 kh=hore;
24
25 if (mt ==ftohte && kh== shi)
26 {
27 cout<<"Moti Zshtk i ftohtk dhe me shi\n™;
28 }
29 else if (mt ==ftohte B& kh== bore)
30 {
31 cout<<"Moti &Zshtk i Ttoht® dhe me bori\n";
32 }
33 system("pause™);
34 return 8;
35 1
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Té dhénat e numéruara né nénprograme

1 Té dhénat e numéruara mund té pérdoren edhe si parametra té
funksioneve.

void funksioni(enum grupi);
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Shembull 4.8

o Té shkruhet programi né té cilin 1] #include <iostream>
- o . 2. using namespace std;
deklarohet njé grup me emrin .
Motori si dhe funksioni Kontrollo i : E‘z”“'” Hotors
cili ka si parametér hyrés grupin 6 OFF,
. o o0 7 ON
Motori. Grupi pérmban dy vlera 2l |} statusi;
. . g
ON dhe OFF. Funksioni Kontrollo 1o} void Kontrollo(enum Motori);
té thirret pér ON dhe pér OFF. 11
12 [Hint main()
130 | {
14 statusi = OFF;
15 Kontrollo( statusi);
16
17 statusi = ON;
18 Kontrollo( statusi);
15
28 system("pause™);
21 return &;
224 |}
23
24Hvoid Kontrollo(Mctori gjendja)
v B
26 if (gjendja==0N)
27 cout<<"Motori Zshtk i ndezurn™;
28 else
29 cout<<"Motori Zsht® i fikurin™;
zef |}
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Detyra: 4.1

o Nése deklarimet e méposhtme
jané pjesé e njé programi te
rregullt, ¢cfaré do té shtypet pas
ekzekutimit.

enum drejtimi { V, 3, L, P };

// ...
cout << P << " " << L kg " "
<< J << " " k< V << endl;

enum drejtimi { V=3, J, L=6, P };

// ...
cout << P << " " << L kg " "
<< J << " " k< V << endl;
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Detyra: 4.2

o Té shkruhet programi dhe té
deklarohet njé grup me emrin
nota i cili si anétaré ka notat nga
pesé deri né dhjeté. Secilit anétar
té i shogérohet vlera numerike.
Mé pas té shtypet rezultati pér
notat né algoritme, programim
dhe matematiké si dhe té
tregohet se né cilén |éndé éshté
nota mé e larté.
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Detyra: 4.3

o Té shkruhet programi dhe té
deklarohet njé grup me emrin
nota i cili si anétaré ka notat nga
pesé deri né dhjeté. Secilit anétar
té i shogérohet vlera numerike.
Vlera fillestare pér notén né
programim té lexohet nga
tastiera. Pérmes komandés if té
shtypet nota e lexuar nga tastiera,
meé pas té rritet nota pér 1 dhe té
shtypet pérséri.
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Detyra: 4.4

o Té shkruhet programi né té cilin
deklarohen dy grupe me emrin
ekzekutuar dhe funksionimi.
Grupi ekzekutuar té pérmbajé
giendjet: PO dhe JO; kurse grupi
funksionimi té pérmbajé: rregull
dhe gabim. Duke pérdorur
komandén if té kontrollohet se a
éshté ekzekutuar programi dhe a
éshté né rregull apo ka gabime.
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Detyra: 4.5

o Nése éshté dhéné grupi, té
shkruhet programi i cili i
mundéson pérdoruesit té shtyp
shkronjén e paré (a, s, m, k, p),
dhe tipin e zgjedhur ta ruajé si
vleré té variablés sé tipit enum.
Né fund pérmes funksionit
shtypja i cili si parametér ka
grupin té shtypet emri i ploté e

poziteés.

enum pozita

{
asistent,
sekretar,
menagjer,
kontabilist,
programues

¥
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Pyetje ?
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